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Hurmatli Ritobxon!

Qo‘lingizdagi ushbu kitob shaxmat deb atalmish sehrli olamga olib
kiruvchi hamroh bo‘lib xizmat qilsa, ajab emas. Ajoyib va g‘aroyib
qizigarli sarguzashtlar olamiga kirishingizdan avval mazkur kitob-
ning yaratilish tarixi haqgida gisqacha hikoya qilib o‘tmoqchiman.

Boshlang‘ich sinflarda o‘giyotgan yillarim shaxmat bo‘yicha
ko’p karra O‘zbekiston chempioni, tajribali murabbiy Aleksandr
Vasilyevich Grushevskiy men ta’lim olayotgan Toshkent shahridagi
76-o‘rta maktabga tashrif buyurishi shaxmatga bo‘lgan qizigishimni
uyg‘otdi. Aynan ushbu uchrashuvdan keyin shaxmat bilan jiddiy
shug‘ullana boshladim. O‘shanda ustozim - A. V. Grushevskiy menga
hayotimdagi birinchi shaxmat kitobini sovg‘a qilgandi. Shaxmat
borasidagi ilk bilimlarim asosini ana shu kitobdan olganman, eng
asosiysi, bu kitob galbimda mana shu gqadimiy va donishmandlarga
x0s o‘yinga muhabbat uyg‘otgandi.

O‘shandan keyin ko‘p yillar o‘tdi, hayotda g‘alabalar ham,
muvaffaqgiyatsizliklar ham bo‘ldi, biroq uzoq o‘tmishdagi mana shu
baxtli uchrashuv - xotiramda abadiy muhrlanib qoldi. Shaxmat
bilan har ganday tanishuv ham mana shunday ijobiy natijalarga
olib kelavermaydi. Har bir o‘quvchi, shaxmat ishqibozi bilan alohida
shug‘ullanish uchun murabbiylar ham topilavermaydi.

O‘zbekiston Respublikasi Prezidenti Islom Abdug‘aniyevich
Karimov jahon chempionatida qozongan g‘alabamni munosib
taqdirlab, orden topshirayotganlarida: «Albatta, kitob yozishingiz
kerak. Siz egallagan qimmatli tajribangizni o‘sib kelayotgan avlodga
yetkazishingiz zarur», - deb maslahat bergandilar.

Shunday qilib, ana shu maslahatlar natijasida ushbu kitob dunyoga
keldi. Kelajakda professional shaxmatchi bo‘lasizmi yoki shunchaki
havas uchun shaxmat o‘ynaysizmi, bu unchalik muhim emas—agarda
ushbu kitob hayotda o‘z yo‘lingizni topishga yordam bersa va sizga
baxtli dagiqalar hadya etsa, oldimga qo‘ygan vazifamni bajardim,
deb hisoblagan bo‘lardim.

Shaxmat olamiga xush kelibsiz!

Rustam Qosimjonov,
shaxmat bo‘yicha 17-jahon chempioni.
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Rustam Mashruqovich Qosimjonov 1979- yil 5- dekabrda Toshkent
shahrida tug‘ilgan.

1987- yildan boshlab, A.V. Grushevskiy rahbarligida shaxmat bilan
shug‘ullana boshlagan.

1990- yilda yoshlar o‘rtasida O‘zbekiston chempioni bo‘lgan.

1994- yilda 16 yoshgacha bo‘lgan o‘smirlar o‘rtasida jahon chempionati
(Vengriya) sovrindori va Osiyo (Qatar) chempioni bo‘ldi.

1996- yilda xalgaro sport ustasi.

1997- yilda kattalar o‘rtasida O‘zbekiston chempioni va xalgaro
grossmeyster.

1998- yilda kattalar o‘rtasida Osiyo chempioni (Eron).

1999- yilda 20 yoshgacha bo‘lgan yoshlar o‘rtasida jahon chempionati
(Armaniston) sovrindori.

2002- yilda jahon Kubogi musobaqasida (Hindiston) ikkinchi o‘rinnj egallags

2004- yilda jahon chempioni (Tripoli, Liviya).

O‘zbekiston terma jamoasi tarkibida 6 ta olimpiada ishtirokchisi
hisoblanadi. Ko‘plab xalgaro turnirlar golibi (Essen, Germaniya, 2001- yil,
Pamplona, Ispaniya, 2002- yil, Puna, Hindiston 2004- yil, Bastiya, Ispaniya
2006- yil). Shaxmatdan tashqari qizigishlari doirasi juda keng. Ular:
matematika, adabiyot, chet tillarini organishdan iborat.

OZbekiston Respublikasi Prezidenti Islom Abdug‘aniyevich
Karimovning 2004- yil 14- iyul Farmoni bilan «...shaxmat bo‘yicha buyu
yutuglari 2004- yilda jahon chempionatida erishgan g‘alabasi, xalqimizga
x0s bo‘lgan intellektual salohiyatni namoyon etganligi, fidokorligi va irodasi.
Vatanimiz obro‘si hamda mavqeini ko‘targanligi, uning shuhratini jahon
miqyosida yoyilishiga hissa qo'shganligi uchun..» Rustam Qosimjonov Ami
Temur ordeni bilan mukofotlangan.



1-dars.

SHAXMAT TAXTASI |
VA SIPOHLAR




1-dars. Shaxmat taxtasi va sipoblar

Shaxmat o‘yini uchun shaxmat taxtasi va sipohlar kerak bo‘ladi.

Shaxmat taxtasi — 64 kichik kvadratlarga ajratilgan, och va to‘q
ranglarga bo‘yalgan katta kvadrat shaklidagi taxtadan iborat. Umumiy
hisobda 32 ta to‘q va 32 ta och rangli xonalardan iborat. Taxtaning o'ng
tomon eng chetidagi xona oq rangli holda qolishi kerak.

Shaxmat taxtasining har bir xonasi oz nomiga ega. Uzun-
lik boyicha vertikal qatorlar: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 raqgamlari bilan
belgilangan. Ko‘ndalang — yoki gorizontal yo‘llar: a, b, c, d,e, f, g h
lotin alifbosi harflari bilan belgilangan.
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1-dars. Shaxmat taxtasi va sipoblar

Xonaning nomi gorizontal harflar va vertikaldagi ragamdan tashkil
topadi. Misol uchun: «ed», «f6». Shaxmat taxtasida gorizontallar,
vertikallar, diagonallar mavjud.

O‘yinni boshlashdan avval taxtani daftarga chizib olib, uni yax-
shilab yodlab olish zarur. Shaxmat taxtasini mukammal bilish
shart, ya’ni ham oqlar, ham qoralar tomonidan shaxmat taxtasidagi
yo‘llarni bilish zarur. Hatto taxtaga qaramay turib, xonalar rangini
bilish kerak. Bunga mashqglar natijasida erishiladai.

Mashq: taxtaga qaramay turib, al-h8, a8-hl, el-h4, dI-hb
diagonalini tashkil qiluvchi barcha xonalarnt aytib bering.
al, a8, hl; h8, el, e8 xonalarining rangi qanday?

Sipohlar. Endi sipohlar bilan tanishamiz va ularni taxtada to‘gri
joylashtiramiz.

Avval oq sipohlar. Ular sakkizta. Oq sipohlar orasida ikkita mi-
noraga o‘xshaganlarini topamiz. Bular ruxlardir. Ularni chap va
o‘ng burchaklarga qo‘yamiz. Otlarni izlab topamiz va ruxlar yoniga
qo‘yamiz. Otlar yoniga fillar joylashadi. Sipohlar orasida ikkita bir
xilini topamiz, mana shular fillardir.

Qolgan ikki sipohlarni diggat bilan kuzatamiz. Bu farzin va shoh-
dir. Shoh balandroq. Farzin pastroq. Oq farzinni oq xonaga, oq shohni
esa gora xonaga qo‘yamiz. Shoh o‘z rangidagi xonani yoqtirmaydi.




1-dars. Shaxmat taxtasi va sipoblar

Ikkinchi gatordagi barcha xonalarni piyodalar egallaydi. Ular bir
xil va ularni har bir oq sipoh oldiga qo‘yamiz.

Oq sipohlar kabi qora sipohlarni ham qo‘yib chigamiz: ruxlar
chetda, otlar, fillar. Qora farzinni, u shohdan pastroq bo'ladi, qora
xonaga, qora shohni esa oq xonaga qo‘yamiz. Eslab qoling: farzin oz
rangidagi xonada turadi.

Boshlang‘ich vaziyat shunday. Ikkala qo‘shin ham jangga tayyor.
O‘yin boshida har tomon sakkiztadan sipohga ega bo‘ladi, ular uchun
quyidagi belgilar gabul gilingan. Sipohlarning nomlari va taxtada
joylashuv o‘rinlari bilan tanishamiz: shoh — Kp, farzin — @, rux — JI,
fil — C, ot — K va sakkizta piyoda.

Oq sipohlar va piyodalar birinchi va ikkinchi gorizontalni egallaydi.
Birinchisini sipohlar, ikkinchisini piyodalar egallaydi. Qora sipohlar
sakkizinchi, piyodalar yettinchi gorizontalda joylashadi.

Taxtaning d4; d5; e5; e4 xonalari — bu taxtaning markazi. Taxta-
ning oglardan o‘ng gismi shoh flangi, chap gismi farzin flangidir.

Topshiriq. Daftarga sipohlar boshlangich holatlarini yozib oling.
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2-dars.

SIPOHLAR
QANDAY YURADI?




2-dars. Sipobiar ganday yuradiz

Sipohlarning voki pivodalarning taxtadagi harakatlanishlari vurish
deb ataladi. O'vinni har doim oglar boshlaydi. Yurishni navbat bilan
bajaradilar: oqlar 1-yurishi, goralar 1- yurishi: oglar 2-yurishi, gqoralar
2-yurishi va hokazo.

Yurishni o'tkazib yuborish yoki ketma-ket ikki marta yurish mumkin
emas. Qaysi sipoh bilan va qaverga yurishni shaxmatchining o'zi hal qi-
ladi. U go'vo go'mondon sifatida o'zining barcha qo'shinini boshgaradi.

Sipohlarning yurishi bilan tanishamiz. Har bir sipoh barcha uchun
majburly bo'lgan qgoidalar bo'vicha vuradi. Eslab golish zarur: taxta-
ning bir xonasida fagat bitta sipoh yoki pivoda turishi mumkin.

Sipoh ham, pivoda ham shu rangli sipoh yoki pivoda joylashgan xo-
naga yura olmaydi. Biroq sizning sipohingiz yo‘lida raqib sipohi turgan
bo'lsa, u xonaga o'z sipohingizni qo'vishingiz mumkin. Bunday vurish
olish deb ataladi. Bu sipoh voki pivodani uradi deyiladi. Agarda shun-
day vurish bajarilsa, raqib sipohi yoki piyoda taxtadan olinadi va o'vinda
boshga ishtirok etmaydi. Uning o‘rniga o'z sipohingizni qo‘vasiz.

Shaxmatda olish majburiy emas. Olish yoki o'zingiz uchun eng vax-
shi deb hisoblagan yurishni amalga oshirishingiz mumkin.

RUX (1) to'g'r1 vo'l bo'vlab har qanday sonli bo'sh xonalarga vura oladi.

Agarda ruxning vo'lida raqib sipohi yoki pivodasi turgan bo‘lsa, bu
sipohni yoki piyodani rux olishi mumkin, yva'ni uning o‘rnini egal-
laydi. Shu bilan birga, ragib sipohi taxtadan olib tashlanadi. Bunday
yurishni olish deb ataladi. Rux qanday yursa, shunday oladi.



2-dars. Sipobiar ganday yuradi?

I-mashq. Necha yurishda rux «h 1» xonasidan «e7» xonasiga bora oladi?
FIL (C) qiva (diagonal bo'yvicha) yo'l bo'vlab har gancha bo'sh xo-
nalarga yura olada.

Fil ganday vursa, shunday giva yo‘l bo'ylab uradi. Har bir ragibda ik-
kitadan fil bo‘ladi, bir fil fagat og xonada, boshqasi fagat qora xonalarda
harakatlanadi.

Mashq: cl fil bilan g7 xonasidan b8 xonasiga vuring. Filning vo'lini
yozib oling.

Mashg.

fi

2-mashq. Oq rux, oq fil, qora rux, qora fil gayerga yurishlari mum-

kinligini yozib oling.




2-dars. Sipobiar ganday yuradi?

OT (K). Shaxmatda ot o'ziga xos sipohdir. U shunchaki yurmaydi, u
sakraydi. ya'ni 0zi va raqib sipohlari ustidan sakrab o'tib yuradi. Otning
yurishi kirilcha «I» harfini eslatadi: ikki katakka oldinga, yoniga yoki
orgaga va bir katakka von tomonga. «I» harfi ba’zan teskarisiga yoki oyog'
osmondan bo'lib chigadi. Shu bilan birga, ot har doim oq xonadan qorasiga,
goradan esa ogqa sakraydi va hech qachon bir rangli xonaga yurmaydi.

Ot ganday yursa, shunday uradi. Ot qayerda joylashganligiga garab, uning
imkoniyatlari belgilanadi. Buni taxtada tekshirib ko'ring. Ot burchakda 2 xo-
nani. taxta chetida 4 xonani, markazda 8 xonani nazorat giladi.

Mashq: bl xonadagi ot bilan a8 xonaga borish kerak bolgan
yo'nalishlarni yozib oling. b1 ot bilan shaxmat taxtasining a8, h8, h1, al
burchaklarini aylanib chiqing. Yo'nalishni yozib oling.



3-dars.

FARZIN
\

S
A

N\




3-dars. Farzin

FARZIN (@) to'g'ri va giva yo'llar (diagonal) bo'ylab harakatla-
nadi, va'ni ham rux, ham fil kabi yuradi.

Ragibning sipohlarini va piyodalarini farzin qanday yursa. shun-
day: ham giya, ham to'g'ri yo'l bo'ylab uradi.

I-topshiriq: farzin bilan olish 2-topshiriq: vurish oglardan.
mumkin bollgan barcha yurish- Olish bilan barcha yo'llarni yozib
larni yozib oling. oling.







I-dars. Shob

Shoh (Kp) shaxmatda eng
muhim wva eng asosiy sipoh
hisoblanadi. Shoh har tomonga
yuradi va raqib sipohlarini ura-
di. Birogq hujum ostidagi xona-
dan tashqgari u bilan vonma-yon
bo‘lgan fagat bir xonaga vuradi.

Shoh himoyvalangan sipohni
ura olmaydi. Uni urish, ya'’ni tax-
tadan chigarish mumkin emas.
Shoh boshga shoh bilan duch
kelmaydi. Shohlar yonma-yon

xonalarda tura olmaydi. Ular orasida bo'lgan uchta xonaga ularning
ikkalasi ham yurishi mumkin emas.

Shohning yana bir xususivati unga hujum qilinganida. darhol
himoyvalangan bo'lishi kerakligidan iborat. O'yin goidalariga ko'ra
shohni hujum ostida goldirish mumkin emas. Shohning yengilishi
partiya tugaganligini va o‘yin yakunlanganligini anglatadi.

Ogq shoh qayerga yurishi mumkinligini, qora shoh qayerga yurishi
mumkinligini yozib oling.



5-dars.

PIYODALARNING
XUSUSIYATLARI




5-dars. Pivodalarning xusustyatiari

Pivoda sipohlarning barchasidan kuchsiz hisoblanadi, turh
yvo'nalishlarda harakatlana oladigan sipohlardan farqgli ravishda pi-
vodalar faqat to'g'riga va faqat oldinga yuradilar. Har bir piyoda bir
katakka oldinga yurishida bir xususivat mavjud: agarda yo'l ochiq
bo'lsa. o'zining boshlang’ich holatidan (oglar uchun ikkinchi, goralar
uchun yettinchi gorizontaldan) o'vinchining xohishi bo'yicha birdani-
ga ikki katakka oldinga vurishi mumkin.

Pivoda ragibning piyodalari va sipohlarini ganday yursa, shunday
olmaydi, balki bir katakka oldinga giva yurib uradi.




5-dars. Pivodalarning xususiyatiar

Pivoda sipohni urib, yonidagi vertikalga o'tgach, bu vertikalda shu
rangdagi piyoda bormi voki yvo'gmi. bundan gat’ity nazar, endi shu
vertikal bo'vlab harakatlanadi.

Agarda pivoda oxirgi gorizontalga (oq pivoda sakkizinchi, gora bi-
rinchi gorizontalgacha) yetib borsa, shunda u taxtada shunday sipoh
bormi voki yo'gmi, bundan qat’iy nazar, darhol shohdan tashqari o'z
rangidagi har ganday sipohga avlanadi. 3 va undan ortiq otlar, farzin-
lar va shu kabilarga ega bo‘lish mumkin. Piyvodalar kuchsiz bo‘lsalar-
da, ularning ham ustunliklari mavjud: ular ko'p, har tomondan sak-
kiztadan iborat. Pivodani har qanday sipohga almashish doim foydali
bo'ladi.

Boshlang‘ich holatda go'vo himaoyada turib, birinchi ragib zarbasini
o'zlariga gabul qilayotgandek, pivodalar sipohlardan oldinda turadilar.
Bir vertikalda bir rangli ikkita, hatto undan ko'p pivodalar bo‘lishi
mumkin. Ular ikki gqatorlashgan, uch gatorlashgan deb ataladi. Olish
goidasi hisobiga diagonal bo'vicha ketma-ketlikda turgan piyodalar
bir-birini himoyva giladi va ragib sipohlar uchun daxlsiz bo'lib goladi.




§.dars. Pryodalaming xususivatiari

I-topshiriq

Oq pivodada nechta vyurish imkoni bor?

Oxirgi gorizontalga vaginlashib borgan sari pivodaning givmati
ortib boradi. Pivoda so'nggi gorizontalga yetib borganida, gaysi sipoh-
ni tanlashi pivodani sipohga aylantiravotgan shaxmatchining istagi
bo'vicha aniglanadi.

I-mashq

Oq pivodalar bilan mumkin bo‘lgan barcha yurishlarni yozib oling.




5-dars. Pivodalcrriinge xususivatiari

Z-mashq

Yurish oglardan. Oq pivodalar qgora filni yopib, gamalga oladilar.

J-mashq

Ogq va gora pivodalarning yurishlarini yozib oling.




8-dars. Pivodalarninge xususivaticari

Amaliy mashgq: pivodalar o'yini.

Oqlar boshlavdi. Faqat pivodalar o‘ynavdi. Shohlar jangda ishti-
rok etmaydi. Kimning piyodast birinchi bo'lib, so'nggi xonaga vetib
borsa va farzinga avlansa, o'sha g'olib hisoblanad..

Yurish oglardan. Piyodalarni io’xtaling.




6-dars.

HUJUM VA
HIMOYA




O6-dars. Hujrom va bimoyea

Shaxmatda sipohlar o'yin davomida fagatgina yurmaydi, ya'ni tax-
ta bo'vlab shunchaki harakatlanmaydi. Ular bir-birlarini himoyvalab,
raqib sipohlariga hujum qilib, ularga xavf tug‘diradi. Raqib sipohla-
riga almashtiradilar, boshgacha gilib aytganda, ikki qo'shin jangi bo-
radi. Har ganday jangda esa hujum va himoyalanish mavjud bo'ladi.
Hujum qgilish — kevingi yurish bilan ragibning biror-bir sipohini olish
xavfi bilan yurish hisoblanadi. Bir sipohlar hujum qgiladi, boshqgalari
himoyvalanadi. Hujum gilinganida himovalanib, quyidagi usullardan
birini go'llash mumkin:

1) Hujum qilayotgan sipohni yvo'q gilish (olish) mumkin.

2) Hujum qgilingan sipohni himoya gilish mumkin.

3) O'z sipohi bilan raqib sipohiga hujum qilish mumkin.

4) Zarbadan o'z sipohi bilan ketish mumkin.

5) Hujum qgilayotgan sipohning vo'lini to'sish mumkin.

Barcha holatlarda ham va har doim mana shu beshta himoyala-
nish holatlaridan foyvdalanish mumkin bo‘lavermaydi, masalan, ot va
pivoda hujumidan berkinib bo'lmaydi. Har bir aniq vaziyatda gaysi
himoya usuli eng yaxshi ekanligini shaxmatchining o'zi hal qilishi
kerak. Har ganday hujum ham xavfli bo'lmaydi.

Himoya — hujum qilingan sipohni olish fovdali bolmay qoladigan
javob yurishidir.




6-dars. Hugum va bimoya

Oxirg: vo'l JIcl bilan og rux gora ruxga hujum qildi. Qoralarning
imkoniyatlari:

1. Ruxni olish 1.... T:el.

2. Rux bilan zarbadan gochish.

3. Hujum qilayotgan sipoh vo'lini to'sish, bu himovalanish imkoni-
yvatlaridan: 1...Cec5 2.b4 sababli eng vomoni hisoblanadi.

Cel-—g5 yurish bilan oglar farzinga hujum qgiladi. Himoyalanish
yo'llarini ko'rib chigamiz. Olib gochishga jov vo'q, filni olish foydali
emas, lekin hujum gilayotgan sipohning vo‘lini fil bilan Ce7 yoki ot
bilan Kf6 va Ke7 to'sish mumkin.

So'nggi Cc2-a4 yurish bilan oglar otga hujum qildi. Qoralarning
nkoniyatlari: otni himoya qilish Cb7 va Cd7, ot bilan ketish Ka5,
a7, Kb8, Kd8. Oglar sipohiga hujum gilish 1...b5 yoki hé.




6-dars. Hujum va bimova

Shaxmatchi o'z tajribasi va bilimlariga garab. himoyalanishning

turli imkonivatlaridan ozi uchun eng foydali deb hisoblaganini tan-
- laydi. Shaxmatcehi ganchahik tajribali bo'lsa, o'yvin davomida imkoni-
yvatlardan eng vaxshisini tanlashi mumkin bo‘ladi.

Agar vaxshi shaxmatchi bo'lishni xohlasangiz har bir vazivatda
hujum va himoyalanishning barcha imkoniyatlarini ko'ra bilishga
o‘rganib olishingiz zarur. Kitobdagi misollarni puxta o'vlab, o'rganib
chiging va mashq gilish partivalarini ko'p o'ynab ko'ring.

I-mashq |
Ot bilan hujum qilish yoki ot bilan ikki yoglama (vilka) zarbaga
misollar. Yurish oglardan.




7-dars.

SHOH. SHOHDAN
HIMOYALANISH
USULLARI




T-dars. Shob. Shobdan bimoyalarish vistulicari

Shohga hujum qilinishi, va'’ni shoh raqib sipohi (voki pivodasi) zar-
basi vo'lida joylashgan holat shoh berish deb ataladi va «+» belgisi
bilan ifoda etiladi.

Avtib o'tganimizdek, shohni darhol himoyvalash kerak.

Shohni himoyalashning uchta usuli mavjud:

1. Shoh bilan xavfsiz joyga ketish.

2. Shoh berilganda vo'lini vopish: shohga hujum qgilgan sipoh va
shoh o'rtasiga o'z sipohini yoki piyvodasini qo‘yish.

3. Shohga hujum gilgan sipohni shoh bilan voki boshga bir o'zining
sipohi, yoki pivoda bilan olish.

Shaxmatda ikki voglamali shoh va ochib shoh berish ham uchrab
turadi (bir sipoh vurishni amalga oshiradi, shohga esa ikkinchi ochi-
layotgan sipoh hujum qiladi).

I-topshiriq

Oq shohga shoh berildi.

Shoh berilganida, himoyalanishning barcha imkoniyatlarini
o‘rganib chiging va yozib oling.




T-dars. Shob. Shobdarn bimovaiarnish ustelicri

2-topshiriq

Qora shohga shoh berish barcha imkonivatlarini va qoralarning
barcha himovalanish usullarini o‘rganib chiging hamda vozib oling.

3-topshiriq

Ochib shoh berish.
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S8-dars.
MOT. SHAXMAT

OYININING
MAQSADLARI




8-dars. Mol Shaoemal o'y magsadlar

Shohga hujum gilinganda himoyalanishning iloji bo'lmagan holat

h
«mot» deb ataladi. Bu shoh mag'lub bo'lganini, partiva yvakunlangan-
higini anglatadi.
Raqgib shohga mot go'ygan shaxmatchi ushbu partiyvada g'olib
hisoblanadi.

Mashgqlar

I-mashq
Yurish oglardan. Bir vurishda mot qiling

2-mashg




8-dars. Mot Sbaxmat O'yvinming magsadiari

F-mashq 4-mashq
Yurish oglardan. Yurish oglardan.
Bir vurishda mot qiling.

Bir yurishda mot qiling.

6-mashq
Yurish oglardan.
Bir vurishda mot qiling.

Yurish oglardan.
Bir yurishda mot qiling.




8-dars. Mot Shaxomat o yinining maqgsadiari

7-mashq S8-mashq
Yurish oglardan. Yurish oglardan.
Bir yurishda mot qiling. Bir yurishda mot qiling.

9-mashq 10-mashq
Yurish oglardan. Yurish oglardan.
Bir yurishda mot qiling. Bir yurishda mot qiling.




8-dars. Mol Shaxmt oyinining magsadlar:

I I-mashgq 12-mashq
Yurish oglardan. Yurish oglardan.
Bir yurishda mot qiling. Bir vurishda mot qiling.

I13-mashq 14-mashq
Yurish oglardan. Yurish oglardan.
Bir yurishda mot qiling. Bir vurishda mot qiling.




8-dars. Mot Shaxmal o' yinining madgsadiari

I15-mashq 16-mashq
Yurish oglardan. Yurish oglardan.
Bir vurishda mot qiling. Bir yurishda mot qiling.

17-mashq I18-mashq
Yurish oglardan. Ushbu vaziyatda
Bir yurishda mot qiling. oglar boshlavdi.

Bir yurishda mot gqiladi.
Hoji boricha ko'p usulini toping.




8-dars. Mot Shaxmat oyinining maqgsadiari

19-mashq 20-mashqg
Yurish goralardan. Bir vurishda Yurish oglardan. Bir yurishda
mot qiling. mot qiling.

2I-mashq 22-mashq
Ushbu vazivatda oglar ikki Ushbu vazivatda oglar ikki

yurishda mot giladi. yurishda mot qgiladi.




8-dars. Mot Shbaxmal oyinining maqgsadian

23-mashq 24-mashq
Ushbu vazivatda oglar ikki Ushbu vazivatda oglar ikki
yurishda mot qgiladi. yurishda mot qiladi.

25-mashq 26-mashq
Ushbu vazivatda oglar ikki Ushbu vazivatda oglar ikki
yurishda mot giladi. yurishda mot giladi.




8-dars. Mol Shaxmatl o vinining magsadiari

27-mashq
Ushbu vazivatda oglar
thki vurishda mot giladi.

28-mashq
Ushbu vaziyvatda qgoralar ikki
yurishda mot qgiladi.




8-dars. Mot Shaxmat o yinining magsadiari

Mustaqil yechish uchun topshiriq

[kki yurishda mot qilish usulini toping.
Barcha holatlarda yurish oglardan.
Birgina, lekin asosiv vordam: dastlabki
yurishda shoh berilmaydi, yva’ni shohga huwjum qilinmaydi.

29-mashqg




macgsadiari

Shaxcmict o 'vinining

8-dars. Vs

s32-mashq

JI-mashq

34- mashq

33- mashq




V YVinining magsadiari

Viot. Shaxricl «

8-dars.

35- mashq

mashq
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O-dars.

KISHTI QOYIM>
BILAN DURANG
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9-dars. «Kishti goyime bilarn durang

Shaxmat partiyalari har doim ham tomonlardan birining g‘alabasi
bilan vakunlanmaydi. Boshga sport bellashuvlarida bo'lgani kabi du-
rang natija bo'lishi mumkin, ya'ni hech kim g‘alabaga erishmayvdi.

Shaxmatda «Kishti qoyim» natijasidagi durang shunday hollardan
biri bo'lishi mumkin. «Kishti govim» — bu raqgib shohi berkina olmay-
digan ketma-ket beriladigan bir necha shoh berishdir.

Bunga misollarni ko'rib chiqamiz:

Oqg shohga mot xavfi solinmog-
da: dg2x. Hozir yurish navbats
oglardan. O'z shohini gqutgarib go-
hish uchun ular shoh bera boshlaydi.

1. ®e7T+KpaB

2. OeB8+Kpe7

3. Oc7+Kpa8

4. Oc8+Kpa7

Mana shu holat gora shoh berkina
olmayvdigan muntazam shoh berish
hisoblanadi va «Kishti qoyim» deb
ataladi. Bu durang. Qoralar du-
rangga rozi bo‘lishga majbur.

Topshiriq.

Oglarda katta ustunlik mavjud,
ularda bir farzin va bir piyvoda us-
tunligi bor. Lekin hozir yurish nav-
bati qoralardan va ular «Kishti
goyim» yordamida mot bo‘lishdan
qutiladi. Yechimini toping.

1...Cg2+
2. Kpgl - Cf3+
3. Kpfl — Cg2+




10-dars.

PATE




10-dars. 7ol

Shaxmat partivasida vana bir durang holatini ko‘rib chigamiz. Tax-
tadagi shohga hujum bo'lmagan va sipohlarning hech birining vurish
vo'lli bo'lmagan holat «pot» deb ataladi. Pot — bu durang.

1.Yurish qoralardan. 2. Yurish qoralardan.




10-dars. 7or

Bunday holat ko'pincha bir 0'zi gqolgan shohni mot qilish paytida sho-
shish voki kuchli tomonning e’tiborsizligi sababli yuzaga keladi. Pot ho-
latidan mag'lubivatdan qutilish vositas: sifatida fovdalanadilar,

I-topshiriq

1. Qora shohga shoh berilgandagi yurishlarni yozib oling.
2. Qora shoh mot bo'ladigan yo'llar.
3. Qora shoh pot bo'ladigan yvo'llarni yozib oling.

Misollar

Yurish oglardan. Yurish oglardan.
Javob: Kpa8! @:c7 pot. Javob: JIg8 + Kp:g8 pot.



10-dars. Por

2-topshiriqg

Pot holatiga olib keladigan
oglarning xato vo'lini toping.

J-topshiriq 4-topshiriq

Bir yurishda shoh, mot hamda pot Farzinning vurishidan keyin
holatlarini toping va vozib oling. yuzaga keladigan:
1) goralarga mot;
2) qora shohga shoh berish;
3) gora shohning pot boladigan yurish
holatlarini toping va yozib oling.




11-dars.

DURANG
BO‘LISHNING
BOSHQA HOLATLARI




11-dars. Durang bo lisbning boshga bolatlari

Uchrashuv durang bilan vakunlangan deb hisoblanuvchi holatlar-
ni o'rganib chiqamiz. Ulardan eng oddiysi: shaxmat taxtasida fagat-
gina vakka shohlar golishi.

Bundan keyin o'yinni davom
ettirishdan foyda yo'q va o'yin
durang bilan yakunlandi, deb
hisoblanadi.

Yana bir holat: agar raqgiblar-
ning birida mot qilish uchun
ustuniigi yetarli bo‘lmaganida
ham durang tan olinadi. Bunday
kuchlar nisbatlari quyidagilar
hisoblanadi: shoh va fil shohga
qarshi, shoh va ot shohga garshi.
Mot go'vishning iloji yvo'q. O'yin

durang bilan yakunlanadi.
O‘ynayotgan tomonlar har birida shoh va fil bo'lganida ham mot
qilish mumkin emas. Durang natija qayd etiladi.

Bundan tashgari, ikki tomonning roziligi bo'vicha durang ham
mavijud. O'vnavotganlarning biri durangni taklif giladi, ikkinchisi
unga rozi bo‘ladi. Agarda taklif rad etilsa, unda partiya davom et-
tiriladi.



12-dars.

ROKIROVKA




12-dars. Kokirogka

Rokirovka - bu shaxmatdagi alohida yurish hisoblanadi, bu
yurishda baravariga ikki sipoh: shoh va rux harakatlantiriladi.

Har bir o'yinchida bir shoh va ikkitadan rux bo'lganligi sababli gqisqa
(shoh va rux o‘rtasida 2 xona) hamda uzun (shoh va rux o‘rtasida 3
xona) rokirovkalar bo'ladi.

Rokirovka shoh va rux o‘rtasida boshqa sipohlar bo‘lmaga-
nida amalga oshiriladi.

Rokirovkadan oldingi holat




12-dars. Rokirovka

pokirovka. Shoh el xonasidan g1 xonasiga o'tadi. yami Kpel-
Bl xonasidan f1 xonasiga o'tadi, yani JIh1-f1. Qoralar: shoh
sidan g8 xonasiga o‘tadi, va'ni Kpe8-g8. Rux h8 dan f8 ga
Bu harakat 0-0 ko'rinishida voziladi.

I -diagrammas:
oqlar 0-0, goralar 00

in rokirovka. Shoh el xonasidan ¢l xonasiga o'tadi. Rux al
gan dl xonasiga o‘tadi. Qora shoh e8 xonasidan ¢8 xonasiga
‘Rux a8 xonasidan d8 xonasiga o‘tadi. Bu harakatlar ¢-0-0

2-diagramma:
oqlar 0-0-0, goralar 0—-0-0




12-dars. Rokirooka

Rokirovka partivada bir marta va bir rux bilan amalga oshiriladi.
Rokirovkalar bir tomonlamali bo‘ladi, bunda shohlar bir tomonga, 1
va 2- diagrammalarda ko‘rsatilganidek, ko'pincha gisqa tomonga va
turli tomonlarga bo'ladi: 3 va 4 diagrammalar.

3 -diagramma
Oqlar 0-0-0 - goralar 0-0.

4 -diagramma
Ogqglar 0-0 - goralar 0-0-0

Qayvta (teskari) rokirovkalar bo‘imaydi.



13-dars.

ROKIROVKA

(davomi)




13-dars. Rokirovka (davomi)

Quyidagi holatlarda rokirovka mumkin emas:

1. Shoh yoki ruxlar yurgan bo‘lsa. Agar bir rux vurishni amalga oshir-
gan bo'lsa unda yurmagan rux bilan rokirovka gilish mumkin.

2. Shoh va rux o'rtasida o'zining voki raqibining sipohi turgan bo'lsa
rokirovka mumkin emas.

3. Shoh zarba ostida bo'lsa. Shoh berilgan paytda rokirovka qilish
mumkin emas.

i. Agarda rokirovka bajarilgandan so'ng zarbaga duch keladigan
bo'lsa rokirovka mumkin emas.

5. Rokirovka paytida shoh hujum gilingan xonadan o'tadigan bo‘lsa
rokirovka mumkin emas.

I-topshiriq 2- topshiriq

Quyidagi vazivatlarda oqlar va
qgoralar rokirovka qgilishlari mum-
kRinmi? Agar mumkin bolmasa,
unda gaysi qoidalar amal qgiladi?




14-dars.

YO'LDA URIB
O'TISH




14-dars. Yolda wribh otish

Yurishning vana bir alohida usuli bilan tanishamiz. U sipohlar bi

lan emas, balki pivodalar bilan bog'liq.
Misolni ko'rib chigamiz:

Oglar ¢2 piyvoda ¢3 ga yurishi mumkin. Unda qora piyoda uni olishi
mumkin b4:¢3. Bu oddiy yurish. Ammo o‘yin goidalariga ko'ra pivoda
o'zining birinchi yurishida ikki xonaga, ya'ni ¢2—c4 amalga oshirishi
mumkin, shunda gora pivoda hujum gilgan «3» xonasidan o'tadi.




14-dars. Yo'lda wurib o'tish

Bu holatda oq pivoda go'vo bir xonaga vurgandek, gora pivoda uni
yo'lda urib o‘tishi mumkin b4:e3.

«Yolda urib o‘tish» gqoidasi shunday ifoda etiladi: agar pivoda
dastlabki holatidan 1kki xonaga vursa {(ogqlar ikkinchi gorizontaldan
to'rtinchi gorizontalga, goralar yettinchidan beshinchi gorizontalga),
shu bilan raqib piyodasi zarbagi ostida bo'lgan xonani bosib o'tsa unda
raqibning piyvodasi yo'li ochiq pivodani olish huquqiga ega. Mana shu
holatda urayvotgan pivoda «urilgan» xonaga, va'ni raqib piyodasi o'tib
ketgan xonaga qo‘yiladi.

Yurishdan oldingi vazivat:




14-dars. Yo lda wrib o'tish

Yurishdan keyingi vaziyat:

Yo'lda urib o'tishni pivoda fagatgina ikki xonada yurishi bilan
darhol bajarish mumkinligini esda saqlash zarur. Keyingi yurish-
dan so‘ng bu goida o'z kuchini yo'qotadi va yo'lda urib o'tish huquaqi
yo‘goladi.




15-dars.

SIPOHLARNING
QIYMATI




15-dars. Sipoblarning qgivmati

—

Shaxmat partivasining birinchi yurishlaridan boshlab sipohlar va
pivodalar bir-biriga duch keladi. Partiyani to'g'ri olib borish uchun
har bir sipohning giymatini bilish kerak. Barcha sipohlar o'zlaricha
yvuradi, turli harakatchanlik va jangovar gobilivatiga ega bo‘ladi.

Ot shaxmat taxtasi markazida 8 xonani, fil — 13, rux — 14, farzin
— 27 xonani nazorat qila oladi. Shunday qilib, har bir sipoh ma'lum
glvmatga ega.

Shaxmat nazarivasl va amaliyoti sipohlar taxminiv solishtirma
givmatini o‘rnatgan, bu sipohlar giymatiga partiva davomida, ay-
nigsa, almashish vagtida amal qilish kerak bo‘ladi.

Sipohning giymati voki kuchi uning harakatchanligi va uzogni uri-
shi bilan belgilanadi.

Piyoda — eng kuchsiz jangovar birlik va unga qarab boshga bar-
cha sipohlar baholanadi. Ot filga teng va ular uchta pivodaga
tenglashtirilgan. Rux taxminan beshta pivodaga teng. Farzin — taxmi-
nan ikki rux yoki ikki fil, ot va pivodaga teng.

Shaxmatda farzin va rux og'ir sipohlar deb ataladi. Ot va fil — vengil
sipohlar. Rux va yengil sipoh (ot yoki fil o'rtasida) kuchi orasidagi
farq sifat ustunligi deb ataladi.




16-dars.

SHAXMAT
NOTATSIYASI




16-dars. Shaxmual rnotatsivast

Shaxmat taxtasidagi har bir xona o'z nomiga, har bir sipoh esa
o‘zining gisqga ifodasiga ega: Kp — shoh, @ — farzin, JI — rux, C - fil. K

ot. Maxsus belgilar yordamida partiyvani, ya'ni taxtadagi sipohlar-
ning vurishlari yvozib boriladi.

Bunday yozib borish shaxmat notatsivasi deb ataladi. Uning vor-
damida turli vagtlarda turli shaxmatchilar tomonidan o‘'ynalgan par-
tivalarni o'qish va o'z partiyvalarini vozib olish mumKkin.

Xonalar va sipohlar ifodasini bilib, har ganday vaziyatni osongina
vozib olasgiz. Partiyvani yozib borish uchun avval yurish ragami, keyin
bir xonadan ikkinchisiga harakatlanavotgan sipoh va shu kabi ifoda
etiladi.

Shunday qilib, xonalar ifodalarini, sipohlar ifodalarini bilasiz, ro-
kirovka ifodasini (0-0 0-0-0) esdan chigarmagandirsiz.

Yana bir necha belgilarni eslab qgoling:
Shoh berish — +

kRt yoglama shoh — ++

Mot — x

Yaxshi yurish — !

Ajovib vurish - !!

Yomon yurish — ¢

Qo'pol xato — 77




17-dars.

QISOA
PARTIYALAR

/ <

-

y




17-dars. Qisga partivaiar

Siz shaxmat o'yini xususiyatlaribilan tanishib oldingiz. Hozir asosiy
vazifa o'vnashga o'rganish, ya'ni sipohlar va pivodalar qo'shiniga rah-
barlik gilishga o‘rganib olishdan iborat. Sizga ham shu kabi gqo'shin
garshi o'yvnaydi. Birinchi yurishlardan jang boshlanadi.

Oz gqo‘'shinini yomon boshgargan va ko'p xatoga yo'l go'ygan shax-
matchi vutqazadi. Aksincha, yaxshiroq rahbarlik gilgan va raqb
xatosidan foydalanib hamda ozi kamroq xatoga yo'l go'ygan g'alaba
qozonadi. Agar ikki ragib ham go‘shinga yaxshi rahbarlik gilsa va xa-
toga vo'l go'ymasa, bunday kurashning natijasi durang bilan yakun-
lanadi va bu to'g'ri hisoblanadi.

Mag‘lubiyatga uchrasa, fagat o'zini ayblash kerak. Raqib yaxshi
o'ynagani uchun galaba qozonadi. Xatolardan saboq olish zarurligini
esdan chigarmang. Siz mag‘lubivatga uchragan partiya ko’p narsa-
ga o'rgatadi! G'alaba gozongan partiya sizning kuchli ekanligingizni
ko‘rsatadi!

Agar yanada yaxshi o'ynashni xohlasangiz, ko'p o'rganish va 1zla-
nish zarur bo‘ladi. Shaxmat sirlarini bosqgichma-bosqich, shoshilmay,
asta-sekin o‘rganib borish zarur.

Mendan ko'pincha necha yurishda ragib shohiga mot qo’yish
mumkin? Partiva necha vurishgacha davom etadi - deb so'raydilar.
Ko'pincha oddiy partiyalar girg-ellik yurishlargacha davom etadi.
Bundan gisqaroq yoki uzunroq partiyalar ham bo‘ladi. Partiyani
boshlayotganda hech gachon gancha davom etishini bilib bo’ Imaydi.
Lekin ko'p xatoga yo'l qo'yilsa, tezda maglub bo'lish mumkinligini
har doim esda tutish kerak.




17-dars, Qisga partiyalar

I-Partiva

Misol: oglar gaysi pivoda bilan o'yvinni boshlashni uzoq o'ylaydi va
fil oldidagi 1. f2-f4 ni tanladi.

Qoralar bunga javoban shoh oldidagi pivodani 1. ...e7—e6 jangga kiritdi,

Oglar vonidagi pivodani oldinga surdi, bu juda katta xato bo'lib chiqgdi.

2. g2—g47?

2....0Dd8 —-h4 x

Shunday qilib, goralarning javob vurishidan so‘ng partiya boshla-
nishi bilanogq vakunlandi.

Bunday partiyani jang yoki kurash deb aytish qiyin, lekin shun-
ga qaramay, shoh vengildi, o'yin tugadi. Shaxmatda bundan tezroq
yutgazish mumkin emas.




17-dars. Qisga partivalar

O‘ynashga o'rganayotgan vosh shaxmatchilar partivalaridan yana
bir misol:

1. e2—e4 eT—ed

Partiya shohlar oldidagi pivodalar yurishi bilan boshlandi. Bu
vurishlar eng yaxshi birinchi yurishlardan hisoblanadi. Oqglar bi-
lan o'vnayotgan eng kuchli sipohni jangga kiritishga qaror qildi
To'g'risini aytsak, bu eng vaxshi garor emas. Axir fillar, otlar ham
borku. Umuman, har bir yurish puxta o'vlangan va mazmunga ega
bo'lishi kerak.

2. ®d1-h5

Partivada kutilmagan holat sodir bo'ldi. Qoralar bilan o'ynovehi oglar
farzin bilan yuradi, men esa shoh bilan yuraman deb garor qgildi!

2. ...Kpe8—eT7??

Bundan keyin oglarning yurishi.

3. OhH:ed x

2-partiya

Partiya tugallandi. O‘yin paytida e’tiborsizlik ba’zan mana shun-
day holatlarga olib keladi. Ko'pincha o'rganayotgan shaxmatchilar
partiyalarida «bolalarcha» deb ataluvchi mot holatlari uchraydi.

1. e2—ed e7-ed

2. Ddl-h5 Kb8—c6
3. Cf1—c4 Kg8—f6
4. Dhs5:fT7 x




17-dars. Qisga partivalar

s-partiva

1. e2—ed e7—ed
2. Cfl1—c4 @d8—h4
3. Kbl—-¢c3 Cf8—c5
4. Kgl—f3 22dDh4:2 x
Shu partiyvani o‘rganib chigamiz. Birinchi yvurishlar umuman,

yomon emas:
1.e2—-e4 e7-ed
2. ®dd1-hb5
Farzin jangga kirishdi va eb pivodaga hujum qildi.
2. ...Kb8—-c6
Mumkin bo'lgan himovalanishlardan biri: 3. Cf1—c4




17-dars. Qisga partiyvaiar

Digqat: fil va farzinning zarbalari fagat shoh tomonidan himoya-
langan {7 pivodaga vo'naltirilgan. Mana shu piyvodam himoya qilish
zarur. Mumkin bo‘lgan himovalar: 3. ...Df6. 3. ...@e7 va 3. ...g6 far-
zinga hujum qiladi.

Agarda oglar o'z hujumlarini quyidagi vurish bilan yana davom et-
tirsalar:

4. OhH-13

Fagat endi piyodani himoyalab ot chiqadi: 4... Kg8-f6. Shundan
keyin g7 filni olib chigish mumkin, Cf8-g7 va rokirovkani amalga os-
hirish mumkin.

Amaliy maslahat: raqibning xavf tug'dirishini diggat bilan kuzatib
borib, o'zingizga savol bering: «U gayerga hujum qildi?», «Menga gan-
dav xavf solmogda’™.

Yana bir qisga, lekin o‘rganish uchun foydali partiva:

l. e2—e4 eT-—-ed

2. Kg1-3 Kg&8-16

Qoralar oglarning yurishlarini takrorlashga garor qildi.

3. Kf3:e5 Kf6:ed

4, Odl—-e2

Ot hujumdan go‘rgdi va ortga chekindi.

4. ...Ke4-16

Bunga shunday javob berildi:

5. Keb—c6+! Ochib shoh.

Qoralar farzinni yo‘qgotadi, bu esa maglubivatga teng.




18-dars.

SHAXMAT
ODOBI




I18-dars. Shaxmial odobi

Bevosita shaxmat o‘yinini boshlashdan avval har bir shaxmatchi
amal gilishi kerak bo'lgan o'yvin paytidagi asosiy shaxmat odobi qoi-
dalari bilan tanishib olish kerak.

Birinchi goida. O'yvin paytida hech kim bilan gaplashilmaydi va
maslahatlashilmaydi. Tinchlik va tartib saglang.

Ikkinchi goida. Avval puxta o'vlab olish va fagat shundan keyin
vurish kerak.

Uchinchi goida. Sipohni qo‘l bilan ushladingmi. o'sha bilan vurila-
di. Mabodo zarba ostida turgan raqib sipohiga tegsang, bu fovdalimi
yoki yo'gqmi, uni albatta, olish kerak.

To'rtinchi goida. Sipohni go'vding, go‘lingni olding — bo‘ldi, yurish-
ni bajarding. Yurishlarni o'zgartirish mumkin emas.

Beshinchi goida. Yaxshi turmagan sipohni to'g‘ri go'vish kerak
bo'lsa, «to'g'rilayman» deb, raqibni oldindan ogohlantiriladi.




19-dars.

AMALIY
O"YIN




19-dars. Amalry o'virt

O‘vindan oldin bir necha maslahat. O'yin pavtida odob goidalariga
gatly amal giling. 18-darsni takrorlang.

Taxtada sipohlarni sekin va xotirjam joyvlashtiring.

Sipohlar bilan taxtani taqillatmang. Yurishni bajarganda sipohlar-
ni sekin go'ving.

Boshqgalar partiyvalariga aralashmang, boshqgalar o'viniga xalagit
gilmang. Bir-biringizni hurmat qiling, gaplashish va tortishuvlarga
yo'l go'vmang.




20-dars.

YAKKA SHOHNI
MOT QILISH. IKKI RUX
BILAN MOT QILISH




20-dars. Yakka shobri mot cqilish. Ikki riwx bilar mot qilish

Bilib olganingizdek, shaxmat o'vinining maqgsadi raqib shohini mot
gilishdan 1borat. Bu shohning barcha chekinish xonalaridan mahrum
qilib va boshqa himoyalanish usullariga imkon bermay, shohga hujum
gilishdan iborat.

Shaxmatniyaxshio'yvnash uchun yvakka shohni mot gilishga o‘rganib
olish zarur. Avval yakka shoh bilan biroz tajriba orttiramiz. Shoh
taxta markazida, chetida yoki burchakda nechta xonalarga ega ekan-
ligini hisoblab chigamiz. (8,5.3). Bundan oddivgina xulosaga kelamiz:
shohni taxta chetida yvoki burchagida mot gilish oson.

Endi shohni ikki rux bilan mot gilish usulini o‘'rganamiz. Tkki rux
shohning vordamisiz, osongina mot qiladi. Ragib shohini navbat bi-
lan gorizontal yoki vertikal bo'yvicha kesib go'vib, ruxlar uni taxta
chetiga siqgadi.

Endi shu holatni taxtada hosil gilib, shohni taxta chetiga siqib
borib, uni mot gilishga kirishamiz. Shohni sakkizinchi gorizontalga
sigib boramiz. Buning uchun undan ketma-ketligi bilan ikkinchi,
uchinchi, to'rtinchi va shu kabi gorizontallarni tortib olamiz.

O‘z rejamizni amalga oshira boshlaymiz.

1.J1b1-b2 Kpe3-d3

2.J1al-a3 Kpd3-c4

Digqgat: shoh rux yoniga kelib
oldi va to'rtinchi chizigni tortib
olib, JIb4 davom ettirish yaxshi
emas, chunki shoh bu ruxni urib
oladi. Nima qilish kerak? Qayta
joylashib olish amalga oshiriladi
— ruxlar bilan chiziq bo‘ylab shoh-
dan uzoqrogga boriladi va shun-
dan keyin uni sigib borish davom
ettiriladi.




20-dars. Yakka sbobni mot qilish. Ieki rux bilan mot qilish

3. JIb2-h2 Kpc4-b4

Shoh ruxga hujum qildi.

4. Jla3—g3

(4.JTh4 7? Kp:a3)

4. JTh3 yurishidan so‘ng oq ruxlar bir-birlariga xalaqit gilardi.

4. ...Kpb4-—c4

Shoh ruxlar turgan boshga flangga garab, vura boshlaydi.

5. JTh2-h4+!

Ruxlar shohdan uzoglashib olgach, shohni sakkizinchi gorizontal
tomon siqib bora boshlaydi. Bu ishni ular «zinapoya» yo'li bilan nav-
batma-navbat hujum qilib bajaradi.

5. ...Kped4—d5

6. Jlgi3—gb +Kpds—e6

7. J1Th4-h6 +Kpe6-{7

Shoh yana ruxlarga vaginlashadi va ruxlar shohdan uzoqlashib
boshga tomonga o'tadi.

Jgbh-ad — Kpf7—g7

JIh6-b6 — Kpg7—{7

10. Jla5—-a7 +Kpf7—g8

Shundan keyin, vo‘l golmaydi. Shoh sakkizinchi gorizontalda.
Oxirgi zarba beriladi.

11. JIb6-b8 x

Magsadga erishildi.




20-dars. Yakka shobni mot qilish. lkki rux bilan mot qilish

Yakka shohni ikki rux bilan mot gilishda pot vaziyati vuzaga kelishi
mumkin bo'lgan holatlarga yo'l go'vmaslik kerak.

I-misol.

I-topshiriq
Quyidagi vaziyatlar vechimlarini toping:

Ikki usul bilan ikki yurishda mot qilish.



20-dars. Yakka shobni mol qilish. Ikekei ruex bilari ot rj/‘."m"

4-topshiriqg

kRt vurishda mot.




-dars.

21

OG‘IR SIPOHLAR
BILAN MOT QILISH




21-dars. Og'ir sipoblar bilarn mot gilish

Agar ustunlikka ega tomonda farzin va rux bo‘lsa, ular ragi
shohini o'z shohlari yordamisiz yengishlari mumkin. Bu yerda pot
vaziyvatiga yvo‘l go'vmaslik uchun diggat bilan yurish zarur.

Farzin ruxga nisbatan ancha kuchli va ruxga garaganda raqgib she
hini ko'proq xonalardan mahrum qiladi. Shoh farzinga yaqginlasha
olmayvdi, chunki farzin atrofidagi barcha xonalarni nazorat qiladi.

Bir misol bilan tanishib chigqamiz:

Shohni taxta chetiga siqib borish bilan motga erishiladi.
Shunday usullarni ko‘rib chiqamiz:

[ usul. 1. JIb3-¢3 + Kpc5-b4

2. Jle3—c4 + Kpb4-b5

3. ®d3-b3 +

Ikkita rux bilan mot go‘yilgani kabi sipohlar «zinapoya»
tartibida harakatlanib boradilar.

3....Kpb5-ab

4. Jlc4—-a4 x



21-dars. Og¥r sipoblar bilan mot qilish

[l usul. 1. JIb3-b5 + Kpcs5-—¢6

2.0d3-d5+ Kpe6—7

3.JIb5-b7 +

«Zinalar» yordamida taxtaning bir chetiga siqib boriladi.
3....Kpc7—8

4 @d5-d7 x.

Quyidagi masalalarni veching:

I-masala 2-masala

Uch yurishda mot. Ikki yurishda mot.




21-dars. Og'tr sipoblar bilan mot qilish

Quyidagi vaziyvatlar yechimini toping

Yurish oglardan.

I-vazivat

Ikki vurishda mot.

2-vazivat

Ikki yurishda mot.



21-dars. Og'ir sipoblar bilan moit giish

J-vazivat

Ikki yurishda mot.

4-vaziyat

IRki vurishda mot.



21-dars. Og'ir sipoblar bilan mot gilish

S-vazivat

IkEki vurishda mot.

6-vazivat

Ikki yurishda mot.



22-dars.

FARZIN BILAN
MOT QILISH




22-dars. Farzin bilan mot qiiish

Farzinning xususivatlari va qivmatini esga olavhik. Qiymati ikki
ruxga teng, rux hamda fil kabi yuradi. Raqibning shohi farzinga
yaqinlasha olmaydi. Chunki farzin atrofidagi barcha xonalarni ura-
di. Ammo u bir o'zi mot go'va olmaydi. Unga vordam kerak bo'ladi.
Yordamehisi — shoh bo'la olads.

Mot holatini vaxshilab ko‘rib chigamiz.
I-vazivat

1. Da7, Ob7, ©dS8, DfS, Ve’
Oq shoh gora shohni qo'riglab turadi, farzin esa hujum giladi.

2-vazivat

2. @d7, Of8, Pg8, Oh8



22-dars. Farzin bilan mot qilish

Farzin fil kabi yurish imkoniyatiga ega bo‘lib, mot holatini yuzaga
keltiradi.

I-vazivat 2-vaziyat

Endi Kp+@®-Kp nisbatlarida pot mumkin bo‘lgan vaziyvatlarg:
e'tibor garatish zarur, pot kuchli tomon uchun befoydadir.

J-vazivat 4-vaziyat




22-dars. Farzin bilan moi qilish

S-vazivat 6-vazivat

Mot qilish paytida mana shu vaziyatlarga yo‘l go'ymaslik uchun
ularni eslab golish kerak.




22-dars. Farzin bilan mot qilish

Endi vakka shohni farzin bilan mot gilish vo'llarini ko'rib chigamiz.
Taxtaning chetida yoki burchagida mot go'vishga erishiladi. Shuning
uchun avval shohni taxta chetiga siqib borish kerak.

Vaziyat:

Birgalikda, ya'ni farzin va shoh bir-biriga yordam berib, gora shoh-
ni sigib boradi.

1. Dd1-d3 KpedH—e6

2. Kpel-e2 Kpe6-e5

Qoralar shohi burchakka borishni xohlamaydi.

3. Kpe2-13 Kpeb5—e6

4. Kpf3—f4 Kpe6-{6

5. @d3-d6 Kpf6—{7

6. Kpf4-g5 Kpf7-g7

7. Dd6-e7 Kpg7-h8

Diggat! Shoh burchakda. Pot bo‘lishi mumkin. Misol uchun eng
yomon yurish ®e7-{7?? pot bo'ladi.

8.Kpgh-gb6 Kpg8

Bu vaziyatda partivani yakunlashning uchta usuli mavjud.

DeT7-e8 x VeT-gT7x Od8 x



22-dars. Farzin bilan mot gilish

Topshiriq

Masalani veching. lkki yurishda motl.

I-masala

Ikki yurishda mot,

2-masala

thki yurishda mot.



22-dars. Farzin bilan moi qilish

g-masala

lkki yurishda mot.

4-masala

Tkki yurishda mot.



22-dars. Farzin bilan mot qilish

S-masala

Ikki vurishda mot.

6-masala 7-masala

Ikki yurishda mot. Ikki yurishda mot.



23-d
< aArs.
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Mo?ri BILAN
QILISH




23-dars. Rux bilan mot qilish

[kkita rux bilan mot gilish shohning vordamisiz amalga oshiriladi.
Ruxlar vazifani o'zaro tagsimlab oladilar. Birinchisi shohni oxirg
chizigda qgo‘riglab turadi, ikkinchisi hujum qiladi.

Bir rux bilan mot qgilishning vakuniy vazivatlarini
ko'rib chigamiz.

I-vazivat




23-dars Ruwx bilan mot qilish

Mana shu vazivatlarda rux hujum giluvchi sipoh hisoblanadi va
yakuniy zarba beradi. Shoh esa gorovul vazifasini bajarib, raqibni
taxta burchagidan voki chetidan chigarmay harakat giladi.

Yana bir xususiyvati — shohlarning bir-biriga garshi kurashi bu
shoh o'z oldidagi uchta xonani nazorat gilishidan iborat. Shaxmatda

shohlarning kurashi oppozitsiyva deb ataladi.

Rux bilan shohni mot gilish usullarini o'rganishdan avval pot ho-
lati mumkin bo'lgan gator vazivatlarni o‘'rganish zarur.
= l & o

2-vaziyat

I-vaziyval




23-dars. Rux bilan mot qilish

Rux bilan mot gilish uchun unga albatta, shoh yordam ko‘rsatishi
zarur. lkkala sipoh fagat birgalikda harakat qilib, shohni mot qilishi
mumkKkin.

Oqglarning vazifasi qora shohni taxtaning chetiga yoki burchagiga
sigib borish va shundan so'ng hammasi bo‘lib 50 dan kam yurishni
amalga oshirib, uni shu yerda mot gilish kerak. Shohni gaysi tomon-
ga siqib borishni hal gilib olish va reja asosida harakat gilish kerak.
Shohni sakkizinchi gorizontalga siqib borishga garor gilamiz va shu
holatdan boshlab, uning vo‘lini kesib boramiz.

1. Jlal-a4

Endi taxtaning yarmi qora shoh uchun kesib go‘yildi.

1. ...Kpd5—-e5

2. Kpgl-{2

Shoh ruxga yordamga boradi, chunki rux bir o‘zi shohni sigib bora
olmaydi.

2. ...Kpeb—-d5

3. Kpf2-e3 Kpd5-e5

4. Shohlarning birinchi kurashlari. Oq shoh gqorovul vazifasini ba-
jaradi va rux qora shohdan navbatdagi gorizontalni tortib oladi.

5. Jlad—-a5 +! Kpeb—e6

6. Kpe3—-d4

Ogqglar gora shohni qarama-qarshilikka, ya'ni oppozitsiyaga chor-
laydi, lekin gora shoh rozi emas.



|

23-dars. Rux bilan mot gilish

5. ...Kpe6-16
6. Kpd4—e4
6. ... Kpf6—g6
1. Kped—{4 Kpg6-h6 |
8. Kpfd—g4 |
Qora shoh tanlashiga to'g'ri keladi yoki 7-gorizontalga, g7 xona-
ga chekinishi kerak, unda rux Jla5-a6 yurish bilan uni 6-gorizontal
bo'ylab kesib go'yadi, yoki oppozitsivaga turishi kerak.
8. ...Kph6—g6
Shohlar oppozitsiyada: rux o'vinga kiradi va navbatdagi gorizontal
2% fhhath.
9. Jla5-a6 + Kpg6-{7
10. Kpgd-g5
Aynan shu yerga, qora shohga nisbatan ot yurishi kabi joylashadi.
10. ...Kpf7—e7
Yon tomonga gochishga harakat giladi.
11. Kpgs-15
Yana shoh ortidan quviladi.
11. .. Kpe7—-d7
12. Kpfo—e5 Kpd7-¢7
13. Kpe5-d5 Kpe7-b7
Diggat! Shoh ruxga hujum qildi. O‘z gorizontali bo'yicha ragibdan
iloji boricha, uzogroqga ketish kerak.
14. Jla6-h6! Kpb7-¢7
Qizigarli holat. Oglar yurishni amalga oshirib, oppozitsiyani egal-
lashlari kerak. Agarda hozir Kpd5-¢5 yursa, unda goralar yurishi
navbatida, gora shoh orqa tomonga ketadi. Rux bilan mot go‘yishda
juda muhim hisoblangan yana bir usul: qulay vaziyatni saqlab qgolib,
yurishni raqibga berish kerak.
15. JTh6-g6
Kutish yurishi. Oglar oppozitsiyani egallash huquqini qora shohga
beradilar, shundan keyin rux bilan undan yana bir navbatdagi chi—
zigni tortib olish mumkin bo‘ladi.
15. ...Kpc7-b7
16. Kpd5-¢5 Kpb7-a7
17. Kpe5-b5




23-dars Rux bilan mot gilish

Qoralarda qulay vo'l yo'q: 0'zi sakkizinchi gorizontalga ketishi yoki
oppozitsivaga turishi kerak, bunda ham sakkizinchi gorizontalga
o'tishi kerak.

17. ...Kpa7-b8

18. Jlgb—gT7! Kpb8-c8

Yana orgaga garab yo'l oladi. Oq shoh oltinchi gorizontal bo‘ylab,
qora shoh ortidan boradi.

19. Kpb5-b6! Kpe8-d8

20. Kpb6—¢6 Kpd8-e8

21. Kpe6—-d6 Kpe8-f8

Yana digqgat giling! Shoh ruxga hujum qildi. Chiziq bo'ylab shoh-
dan garama-—qgarshi tomonga ketish kerak.

22. Jlg7—a7 Kpf8—e8

Yana kutish yurishi, yurish navbatini raqibga berish holati takror-
lanadi.

23. J1a7-b7! Kpe8—f8

24. Kpd6—e6 Kpf8—g8

25. Kpe6—f6 Kpg8-h8

26. Kpf6—g6

Endi yurishga yo'l golmadi. Qaytishga to'g'ri keladi.
26. ...Kph&—g8

27. JIb7-b8 x

Boldi. Oglar goidada belgilangan 50 yurishning yarmidan biroz
ko‘progidan foydalandi.




23-dars. Rux bilarn mot qilish

Yakka shohni shoh va rux bilan mot qgilish usullarini yaxshiroq
ozlashtirib olish uchun bir necha masalalarni veching.

I-masala

IRk yurishda mot.

2-masala

Ikki yurishda mot.



23-dars Rux bilan mot gilish

s-masala 4-masala

Ikki yurishda mot. Ikki yurishda mot.

5-masala

Ikki yurishda mot.




23-dars. Rux bilan mot qilish

6-masala

IRkl yurishda mot.

7-masala S-masala

Ikki yurishda mot. Ikki yurishda mot.



23-dars. Ruwx bilan mot qilish

9-masala

Ikki yurishda mot.

10-masala

Ikki yurishda mot.



24-dars.

[KKI FIL BILAN
MOT QILISH
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24-dars. ki il bilar mot qitish

Yakka shohni ikki fil bilan mot gilish ruxlar va farzin bilan mot
gilishdan ancha murakkabroq, lekin bunga ham shohni taxta chetiga
sigish vo'li bilan erishiladi. Uni burchakka gamab olib va burchak gora
rangli bo'lsa yakuniy zarbani qora xonalar bo'vlab harakatlanadigan
fil bilan, agar burchak oq rangli bo'lsa oq xonalar bo‘'vlab harakatlana-
digan fil bilan berib, mot go‘yishni esda tuting.




24-dars. 1kki fil bilan mot qilish

Kuchli tomon uchun vana bir nozik masalani eslatib o‘tamiz:
shoh burchakka siqib go‘yvilganida pot bo'lib golishi mumkin. Yo'l
go'ymaslikka harakat gilish kerak bo'lgan to‘rtta pot vaziyatlarini
korsatib o‘tamiz. Barcha vaziyvatlarda kuchsiz tomonning yurish
navbati.

I-vaziyat 2-vaziyat




24-dars. Ikki fil bilan mot qilish
Yakka shohni taxta chetiga yoki burchagiga siqib borishda, albat-
ta, barcha uchta sipoh: ikkala fil va shoh ishtirok etishi zarur. Bar-
cha sipohlarning o‘zaro bog‘liq harakatlarisiz mot go‘vib bo'lmaydi.

1. Cel—e3 Kpd6-d5

2. Cf1—d3 Kpdb—e5

Fillar shoh uchun o‘tib bo‘'lmaydigan to‘siq hosil qilib, yonma-yon
diagonallarda joylashadi.

3. Kpgl-g2 Kpeb-d5

4. Kpg2—-g3 Kpdb—ed

5. Kpgd—g4 Kpeb-d5

6. Kpgd—{5

Bunday usulni «elka bilan turtish» deb ataladi. Shoh ragibni
markazdan turtib, o‘'rtadan joy oladi.

6. ...Kpd5-d6

Fil yonidagi diagonalga o‘tib, yangi to'siq hosil giladi.

7. Cd3—e4

Shoh taxta markazini tark etib, yon tomoniga yurishga majbur.

7. ...Kpd6-d7

8. Ce3—c5 Kpd7—c7

9. Kpfo—e6 !



24-dars. lkki fil bilan mot qilish

Mana buni sipohlarning birgalikdagi harakatlari deb aytish
mumkin.

9. ...Kpc7-d8

Shoh taxta chetiga olib kelindi. Endi uni burchakka sigish kerak.

10. Ceb5-b6 +! Kpd8—e8

uzogdagi burchakka yo‘naladi.

11. Ce4—c6+ Kpe8—{8

12. Kpe6—1{6!

Oglar shohi xushyor turibdi, ragibning yo‘l topib, g7 ga chiqib
ketishiga yo'l go'vish mumkin emas.

12. ... Kpf8—¢g8

13. Kpf6—-g6!

Yana shohlar jangi.

13. ...Kpg8-f8

Bor kuchi bilan garshilik ko‘rsatadi.

14. Cb6—5 +

Endi ikkala fil umumiy ishni yakunlaydi. 14.... Kpf8—g8

15. Ce6-d5+ Kpg8-h8

16. Ce5-d4 x

Bo'ldi! Mot.

Ikki fil bilan mot qgilish usulini mustahkamlash uchun quvidagi
vaziyvatlarni organib chiqging.

I-mashq




24-Aars. TRk fil bilan mot gilish
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2-mashq




25-dars.

PARTIYANI QANDAY
BOSHLASH KERAK?




25-dars. Partivani ganday bosblash kerak?

Shaxmatni yaxshi o'yvnash uchun ko'p o'rganish zarur. Siz sipohlarni
terdingiz, o'vinni boshlamoqchisiz. Oq sipohlar bilan o'ynayapsiz va
birinchi bo'lib yurishni boshlaysiz. Partiyani ganday boshlagan maq ul?
Axir o'vinni to'gri boshlash juda muhim. Birinchi navbatda, shaxmat
o'vini magsadini esga olish kerak. Ragib shohini mot qilish — shohga
hujum gilish asosiy magsaddir. Hujumni esa faqat jangga kiritilgan
sipohlar va pivodalar, va'ni dastlabki holatidan yurishni amalga oshir-
gan hamda o'yin boshlagan sipohlar amalga oshira oladi. Har bir yurish
mazmunga ega bo‘lishi va magsadga yaqginlashtirishi zarur.

Dastlabki holatga bir garang. O‘yinni barcha sakkizta piyoda va
ikkita ot boshlashi mumkin. Ulardan gaysi birini jangga kiritish
va necha xonaga ilgari surish kerak: bir xonagami voki darhol ikki
xonagami? Buni batafsil ko‘rib chigamiz. Piyvoda yurishining magsadi
— boshga sipohlarga yo‘l ochishdan iborat. Ruxlar oldidagi yoki
chetdagi piyodalar sipohlarni jangga kiritish uchun fovda bermaydi.
Balki rokirovka gilishga to'g'ri kelar, shunda pivodalar shohni himoya
giladi, agar ular o'z o‘rinlarini tark etsalar. himoya bo'shashib goladi.
Demak, chetdagi pivodalar bilan o'vinni boshlashda ma’no yo'q. Mayli,
ular oz navbatini kutib tursin. Sipohlar kurash boshlashlari uchun
«b», «g», «o» va «f» piyodalari harakatlaridan foyda kam. Lekin «d»
va «e» piyodalarining oldinga yurishi fillar va farzinga jangga kirish
vo'llarini ochib beradi va umuman, d2 va e2 xonalari otlarga kerak
bo'lib golishi ham mumkin.

. Shunday qilib, eng yaxshi birinchi yurishlar farzin va shoh oldidagi
pivodalar yurishlari hisoblanadi. Ular ortidan otlar va fillar jangga
borishlari mumkin.

Ot uchun eng harakatchan xonani to'g‘ri tanlash ham muhimdir
(ko'proq imkoniyatlarga ega bo‘ladi). Bular 3 va ¢3 xonalari.

Ko'p yillik shaxmat amaliyoti va nazariyasi partiyani boshlash
gonunlarini ishlab chiggan. Partiya boshlanishida: o0z sipohlaringizni
iloji boricha tezroq jangga kiriting. Ularni raqib shohiga xavf tug‘dirish,
hujum olib borish oson bo'lgan xonalarga olib chigish kerak. Fagat jangda
bolgan sipohlar raqib shohiga hujum qilishlari mumkin. Sipohlarni
qulay xonalarga joylashtirishda kechiksangiz tezlikda maglubiyatga
olib kelishi mumkin. Yana bir gap: ganchalik ko'p sipohlar jangda bo‘lsa,
o'yvin shunchalik gizigarli boladi. Shuning uchun, bir sipoh bilan bir
necha marta yurmasdan, ko'proq sipohlarni olib chiqish kerak.




26-dars.

O‘QUV
PARTIYALARI




26-dars. O qu partivalari

— - ——— —— — — ———t e e e e—

Kichik bir partivani vaxshilab o‘rganib chigamiz, unda sodir
bo'layotgan hodisalarni tushunishga harakat gilamiz.

1. e2—e4 eT-ed

Oglar va goralarning birinchi yurishlari partiya boshlanishidan
eng vaxshi yurishlardan hisoblanadi. Piyodalar markazni egallaydi,
fillar va farzinga yo'l ochiladi.

2. Kg1-3

Oglar otni jangga olib chigadi, ragib piyodasiga hujum qilib, yaxshi
yurishni amalga oshiradi.

2...d7-d6

Juda vaxshi vurish, e5 pivodani himoya gilmogda, biroq {8 filning
harakatlarini cheklab va goralar sipohlarni olib chigishda ortda gola-
di. Shuning uchun bundan keyin ehtiyot bo'lishlari va diggat bilan
o‘'ynashlari kerak.

3. Cfl—4

Oglar navbatdagi sipohni eng vaxshi xonalardan biriga olib chigadi-
lar. Fil {7 pivodaga hujum gilmoqgchi.

3...h7-h6 ?

Bu yurish jiddiy xato hisoblanadi. Bu nima maqgsadda bajarilgani-
ni tushunish qiyin. Sipohlar yuradilar va o'ynashlari kerak. Shuning
uchun chetdagi pivodalar bilan magsadsiz vurishlarga vaqtni sarfia-
mang, iloji boricha, tezroq sipohlarni jangga olib chiqish kerak. .. Ce6
yurishi ancha yaxshiroq bo‘lar edi.

4. Kbl—3

Partiyani to'g'ri rivojlantirilishi. Yana bir sipoh o'yinga kiritiladi.

4. ...a7-ab6

Chetdagi pivoda bilan yana bir magsadsiz yurish. Qoralar rivojla-
nishda juda ortda golmoqda.

5.0-0

Har tomonlama foydali yurish. Qoralar sipohlarni eslab qoldi va |
ularni jangga olib chigishga harakat giladi, lekin bu ishni yaxshi ba- '
jarmaydi.

5. ...Cc8—g4




26-dars. Oquy partiyaiari

Agarda 5. ... Kf6 yurilganida yaxshiroq bo'lardi. Mana shu vaziyvatda
oglar amalga oshirgan yurishlari kuchli va juda chiroyli hisoblanadi.
Sipohlar olib chigilgan, shoh xavfsizlikda bo'lganida faol harakatlarga
kirishish mumkin.

6. Kf3:eb! Cg4:d1

Oglar xatoga vo'l qo'vdi deb o'vlab, goralar farzinni oldi. Hatto eng
vaxshi 7. ... d6:eb yurishida ham oqlar 7. ®:g4 yurishi bilan juda qulay
holatda piyodani yutib olardi. Endi XVI1II asrdayoq ma’lum bo‘lgan
va uni birinchi bor amalga oshirgan shaxmatchi nomi bilan atalgan
mashhur «Legal moti» yakuni amalga oshiriladi.

7. Ced:7 + Kpe8—e7

8. Ke3—d5 x

Shunday qilib, oglarning jangga kiritilgan uchta sipohlar: fagat
bitta fil xonaga olib chigilgan goralarning butun go'shinidan kuchli
bo‘lib chiqgdi.

Xulosa. O%in boshida oz sipohlaringizni jangga olib

chigishga harakat qiling. Chetdagi pivodalarning vurishiga
vaqt sarflamang.

S & o5 S0



26-dars. O 'quy partiyalari

Qabul gilingan qurbonlik og'ir ogibatlarga olib keladi. Boshqgacha
yurilganda vaxshiroq bo‘lardi.

Masalan:

3. ... DeT 4. Kf3 M:e4+5. Ce2, lekin bu holatda ham goralarga vaxshi
bolmaydi. Farzin o'yinga erta chigdi va oq sipohlar hujumi ostida
goldi.

4. ®d1-h5+ Kpe8—e7

4. ... g6 vurish yvaxshi emas, chunki oglar 5. ®e5+ yurish bilan h8
ruxni yutib oladi. Endi shoh xavfli sayohatga jo'nashi kerak. Ikkinchi
muvaffagivatsiz yurishning ogibatlari shu. Shohning himoyvachisi
~«f7» pivoda vo'q.

5. Ohb:ebd + Kpe7T-{7

6. Cf1—c4 + Kpf7—g6

Qoralarning himoyalanish yollari kam. Agarda 6. ... d5 vurilsa,
unda 7. C.d5 Kpgh. 8. ha 16, 9. ChHT ChT 10. OIS x yurishlar sodir
bo'lishi mumKkin.

Hozir shoh o'z go'shinidan oldinda bo'lib goldi. Bir o'z1 ragiblar
sipohlariga garshi. Shoh uchun juda yomon holat.

7. ODeb5—f5+ Kpg6-h6

8. d2—d4 +

Ochib shoh. Pivoda yurishni amalga oshiradi. Fil esa, hatto yurmay
turib, shohga hujum giladi.

8. ..g7-gb

9. h2-h4 !

Hujumga yangi kuchlar kiritilishi: rux h1l

9. ...Cf8—-e7

Shohni himoya gilishga urinib, birinchi sipoh jangga chiqadi. Hatto
u fil bo‘lsa ham, bir o'zi to'rt sipohga garshi nima ham gqila olar edi?

10. h4:g5 ++

Ikki yoglama shoh, piyoda va ruxning hujumidan fagat gochib
qutilish mumkin

10. ...Kph6—-g7

11. Of57 x



26-dars. O'qu partiyvaiari

Pivoda ikkinchi yurishda ketgan xonada mot holati qayd etildi. Bu
esa mana shu birgina noto'gri yurish ogibatidir. Umuman olganda,
fagat shoh tomonidan himoyalangan 7, f2 xonalari partiva boshida
alohida e’tiborni talab qgiladi.







27-dars. Debyuit gormuriari

Debyutning birinchi gonuni shunday: jangga iloji boricha kop
sipohlarni olib chiq, ya'ni o'z sipohlaringni yaxshi joylashtir. Bir sipoh
bilan bir necha bor yurma, chetdagi piyodalar yurishiga vaqt sarflama.

Debyutning ikkinchi gonuni: birinchi yvurishlardan boshlab taxta
markazi uchun kurashish kerak.

Taxta markazi katta ahamiyatga ega, bunga sabab quyidagidan
iborat: sipohlar markaziy xonalarda joylashib, katta harakatchan-
likka va zarba kuchiga ega bo'ladi. Ular hujumda ham, himoyada
ham ishtirok etish uchun taxtaning har ganday vo‘nalishida, har
ganday xonaga tez yetib kelishi mumkin. Markaz uchun kurashda
pivodalar katta ahamiyatga ega bo‘ladi. Chunki piyoda hujum qilgan
har bir xonaga raqib sipohlari yura olmaydi. Piyodalar bilan taxta
markazini egallab, ragibning markaziy piyvodalarini kuchsizlantirib
va yo‘gotish imkoniyatini goldan bermay, ularning mustahkam ho-
latlarini ta’'minlash kerak. Shuning uchun markazda kim hukmron
bo‘lsa, odatda, butun taxtada hukmronlik giladi.

Partiyvani ko'rib chiqamiz

1. e2—e4

Eng vaxshi yurishlardan biri. Pivoda markazga chigadi va d5
markaziy xonasini zarba ostiga oladi. Bundan tashgari, u boshga
sipohlar uchun yo‘l ochadi. Boshga bir markaziy pivoda bilan 1. d4
yurish ham yaxshi yurish hisoblanadi. 1. e3 va 1. d3 yurishlari markaz
uchun kurashda faolliklari kam bo‘ladi.

f...e7-eb

Qoralar ham shu magsadga erishishni xohlaydi. Oqglar kabi ular-
ning vurishlari ham yaxshi.

2. Kg1-5f3

Ot markaz yo‘nalishida o'yinga kirishadi, qoralar markaziy
piyodasiga hujum giladi va d4 xonasini nazorat ostiga oladi. 2. Ke3
Ba 2. Ce4 oglar uchun yaxshi yurish hisoblanadi.

2. ...Kb8—<6

Sipohlarni xalagit qilmaydigan va bir-biriga yordam beradigan qilib
go'yish kerak. Buni sipohlarning birgalikdagi harakatlari deb ataladi.

Qoralarda e5 piyodasini himoya gilish bir necha usullari mavjud.
Eng yaxshisi ot pivodani himoyalab markazga borishi, e5 va d4
markaziy xonalarni nazorat ostiga olishi hisoblanada.




27-dars. Debyut gonunlart

3. d2—-d4

Yana markazga kuchlarni vo'naltirish. Bundan tashgari, boshqa filga
ham yo'l ochildi. Markaz uchun kurash boshlandi. Oglar uchun uchinchi
yurishda sipohlarni olib chiqish eng yvaxshi yo'llari hisoblanadi.

3. Cc4, 3. Cbb, 3. Ke3

3. ...e5:d4

Markaz uchun kurash.

4. Cf1—c4

Oglar kurashga ko'proqg sipohlarni kiritishni xohlaydi va piyodalarni
yutishga shoshilmaydi.

4. ..h7-h6

Debyutda chetdagi pivodalar bilan yurishga vaqtni sarflash yaxshi
emas.

Debvutning birinchi gonuniga binoan sipohlarni olib chiqish kerak
va bu magsadda hozir 4. ... Ce7 yurilganida yvaxshi bo'lar edi.

5. Kf3:d4 Ke6:d4

Qoralar jangga kirgan yagona sipohlarini almashadilar, oqlarga
kuchli sipoh bilan markazni egallashlariga yordam beradilar. Hozir
endi 5.... Kfé yurish bilan sipohni xonaga qulay joyga olib chiqish
yaxshi bo'lar edi.

6. Od1:d4

Oglar markazni egallab oldi. Ular ikki sipohlarini yaxshi

joylashtirdi.
6. ...d7-d6
7. 0-0 Kg8-f6



27-dars. Debyut gonuridari

Oq sipohlar vaxshi joylashgan, shoh xavfsizlikda. Ular markazni
egallab oldi. Endi faol harakatlarga, ya'ni hujumga kirishish mumkin.
Qora shoh rokirovka gilinmagan, sipohlar esa dastlabki holatida
bo‘lganlarida bu yerda yaxshi vosita bu markazni yorib o‘tishdir.

B. e4—ed! Kf6-g4

Agar 8.... de, unda C:7 va @:d8 sababli Kp:f7 mumkin emas.

9. eb—e6!

Hujumga olg'a.

9. ...Kgd—-eb

Agarda 9. ...C:e6 yurilsa, unda 10. C:e6 fe 11. D:g4.

10. e6:7 +

Pivoda oldinga! Qoyil! Shohning oldigacha yetib oldi va ruxga yo'lni
ochdi. ‘

10. ...Ke5:17

11. JIfl—el+
Ruxlar ochiq liniyalarni juda yaxshi ko‘radilar.

11. ...Cf8—€7
Agarda 11....Keb yurilsa,unda 12.f4 yoki 11....Kpd7 bo’lsa 12.C:A7.
12. Md4:g7 JIh& -8
13. Kbl—¢3
Yangi kuchlarni jangga safarbar gilish.
13. ...c7T—6
4. Ke3—e4
ot xavfi bor 15. Kf6 x
Qora sipohlar shoh atrofida to'planib goldi va bir-birlariga xalaqit
giladi.
14. .. Kf7-e5
15. Cel:h6
Yana bir sipoh hujumga boradi.
15. ...>d8-b6
16. Ked:d6 +! Ce7:d6
Boshqga javoblar ham vordam bermaydi.
17. Jlel:e5+!



Ogqlar jadallik bilan hujumni yakunlaydi.

17. ...Kpe8—-d8

Agar 17. ... C:ed bo'lsa, unda

18. M:e5 + yoki 18, ...@:f8 yurishidan keyvin motga olib keladi.
18. Ch6-gb +

Qoralar taslim bo'ldi, chunki ikki yurishda mot bo'ladi.
Ularni mustaqil toping.




27-dars. Debyut gonunlari !

3-o‘quuv partivasi

1. e2—ed4 eT7—ebd 2. Kgl1—-{3 Kb8-—<¢6 3.Cf1-c4 Kec6-d4

Qopgon — yurish. Qoralar o'vinga tushurilgan sipoh bilan ikkinchi
yurishni amalga oshiradi. Markaziy piyodani esa qurbon gilmogda.
Oglar hushyor bo‘lishi kerak.

4. Kf3:e5 ?

Javob ham xato. Oglar piyvoda qurbonini gabul gilmogda. Axir u
markaziy va juda «shirin». Eng vaxshisi, 4. 0-0

4. .. Dd8-ghH!

5. Keb:A7

6. Ikkinchi pivodani olib va ikkita sipohlarga — rux va farzinga
hujum qilib, oglar yutayapman, deb xato giladi.

7. 5...0g5:g2

8. Oqglar piyodalarni “yeyish” bilan shug‘ullanib, fagat mana endi
xato gilganlarini tushundi. Ruxni olish yaxshi emas. O‘zinikini
himoyalash kerak.

9. JIh1-f1 ®g2:e4 +

10. Ced—e2

Farzin bilan yopish mumkin emas. Shu yurishni bajarishga to'g'n
keladi. Bu esa jazolanadi.

7. ...Kd4-{3x

Pivodalar ortidan quvib to‘rtinchi yurishda, oqlar olmagan sipoh
bilan bo'g‘ilib, mot bo‘lish. Pivodalar esa «zaharlangan» bo'lib chigdi.



28-dars.

PIYODALAR
JOYLASHUVI




28-dars. Pivodalar joviashuvi

Yartiva boshlanishida ikkala ragib ham beo'lajak jang uchun kuchlarni
vaxshi joylashtirishga intiladi. Bu masalani muvaffaqgiyath bajarish uchun
piyodalarni to'gri joylashtirish zarur. Piyoda shaxmat go'shinida eng
kuchsiz bo‘lsa ham unga katta vazifa yuklatiladi. Pivodalar hujumda ham,
himoyalanishda ham muhim vazifani bajaradi. Agarda piyoda biror xonaga
hujum gilgan bo'lsa, bu xonada turadigan raqgib sipohi yo'q gilinadi. Aynan
pivoda muhim xonalarni goriglaydi. Piyodalar oldinga harakatlanganda
ragib sipohlari kirib kelishi mumkin bo'lgan xonalar ochiladi, eng xavflisi
pivodalarni surilganida shohning oldi ochilib golishi hisoblanadi. Boshga
tomondan, pivodalarni oldinga harakatlantinb, ragib sipohlarini sigib
chigarish oson bo'ladi.

Pivodalarning joylashuvi ko'pincha, sipohlar holatini va o'vinni davom
ettirish rejalarini belgilab beradi. Misol uchun, kuchli piyodalar markaa |
partivada muhim ahamiyatga ega bo'ladi. Piyvodalar xonalarni egallab
turishi uchun vetarlicha oldinga surilgan bo'lishi kerak. Ular harakatchan
bo'lishlari, ya'ni sipohlar bilan to'sib qo'yilmagan bo'lishlari kerak. Qoralar-
ning sipohlari va piyodalari juda yaxshi joylashganliklariga bir misol.

Sipohlardan farglhi ravishda, piyodalar hech gachon orgaga yura
olmashklari va shuning natijasida vujudga kelgan zaifliklar ko‘pincha
partiya oxirigacha golishini esda saqglash zarur.

I-vaziyat Piyodalarning vazifasi sipohlarni
joylashtirish uchun vol ochishdan
iborat. Piyodalarning himoyasida
sipohlar jangga chigishlan
uchun qulay qilib joylashtiriladi
Sipohlarning joylashtirilishiga qarab
pivodalarni yurish tartibi mavjud.

Qoralar piyodalar va sipohlarining
togri joylashuviga misol.




28‘(’3”. /’!1" wicilar jovi ishri

2-vazivatda oqlar bir otini ikki
pivodaga qurbon bergan, lekin
kuchl pivodalar markazi egallan-
gan, sipohlarni hujumga vaxshi
safarbar gilinganligi esa bir necha
yurishda partiyani yakunlashga
imkon beradi.

1.Kf4-d5 !! KeT7:d5

3.@f3:f6 Kd5:16

4.Ccl:h6 Kb&-d7

4.Ch6:8 Kpg8:f8

D.ed—ed

Qoralar taslim bo‘ldi.

2-vazivat

Partiya o'vnalayvotganda piyodalar bir jovda turmaydi. Ba'zilar
oldinga boradi, ba'zilari joylarida goladi, ba’zilari qurbon bo'lad:.
Shunday qilib, turli xildagi piyodalar tartibi yuzaga keladi.

Pivodalar joylashuvlarini ko'rib chigamiz va nomlari bilan tanisha-
miz (3-vaziyat). a7 va a6 gora pivodalari — gavat, ya'ni bir rangli
pivodalar bir vertikalda jovlashgan. Odatda, bu vazivatdagi nugson
hisoblanadi. Ushbu holatda mana shu ikkita pivodani bitta oq ab
piyvodasi ushlab turibdi. Shoh tomonidagi xona gismida ham h5

oq pivoda ikkita qora piyodani
ushlab turibdi. Bu ishm yaxshi
bajarmogda, chunki g7 pivodasi
ortda goluvchi. e4, f3 oq va gora
d6 va e6 pivodalari bog‘langan.
Ular bir-birlariga yordam beradi-
lar. a5, ¢3, h5 oq pivodalarda o'z
rangidagi qo‘shnilari yo‘q, ular
ajralib golgan alohida piyodalar.

J-vazivail
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28-dars. Pivodalar joviashuvi

Navbatdagi partivada pivodalar bilan muvaffagiyatsiz o'ynash

tezlikda mag'lubiyatga olib keldi...

Adorvan - Janka, Budapesht, 1962- yil.
1.c2—c4 Kg8-16
2. Kbl-¢3 e7T—eb

3. Kg1-43 cT—¢d
4. d2-d4 cH:d4
5. Kf3:d4b7-b6

Yaxshisi,5. ...Cb4 éxn 5. ...Ke6 yurib, markaz uchun kurashni davom

ettirishdan iborat.

6. Kd4-b5

Yurishdan magsad — ¢7 va d6 xonalarini nazorat ostiga olishdan iborat.
6. ...d7-d6

Qoralar d6 xonasini himoya qilishga harakat qiladilar.

7. Cel—14 eb6—ed

Aks holda, d6 piyodani himoya gilib bo'lmaydi.

8. Cf4-g5 Cf8—e7

Qoralar joylashuvida himoyalanmagan xonalar yangi guruhi hosil bo'ldi

—bu h1-a8 diagonali xonalari. Endi mana shu zaifliklar hal giluvchi bo'lib
goldi.

9. Cgb:A6 g7:16
C:f6 o'zgartirish kirita olmaydi.
10. Dd1-d5

Qoralar taslim bo‘ldi.

Ular a8 ruxni yo‘gotadi, bunga
pivodalarni muvaffaqiyatsiz joy-
lashtirilganligi va sipohlar jang-
ga olib chigilmaganligi mag‘lubi-
yatga sabab bo‘ldi.

HAAARARNA




29-dars.

SHOHNING
XAVFSIZLIGI




29-dars. Shobning xauvfsizligi

Tezlikda mag‘lubivatga uchramaslik uchun o'z shohi xavfsizligini
kuzatib borish zarur. Shoh va u bilan birga butun go‘shin tezlikda
gurbon bo‘lgan gisga partiyalarni esga olaylik.

Rokirovkalarning magsadlari-
dan biri shohning xavfsizligini
ta'minlash hisoblanad..

Ba'zida o'ynavotganlar quyida-
g1 yurishlar vordamida shoh “qas-
rini’ quradilar:

g3, Cg2, Kf3 0-0

g6, Cg7, Kf6 0-0

Shoh — eng asosiy sipoh va partiya boshida o'ziga alohida e’tiborni
talab giladi. U xavfsizlikda bo'lishi va o‘zining pivodalari hamda
sipohlari bilan ishonchli himoyalangan bo‘lishi kerak: shoh halok
bo‘lsa butun go‘shin vengilishini esda tutish zarur.




29-dars. Shobning xavfsizligi

4-o‘quuv partivasi

1. e2—e4 c7—6

2 .d2-d4 d7-d5

Qoralarning himoyalanish imkoniyatlaridan biri.

3. Kb1—¢3 d5:e4

4. Ke3:e4 Kg8-f6

5. Cf1-d3 ®©d8:d4

O'yin boshida piyodalarni olish har doim xavf tug‘diradi. Chunki
gurbonni gabul giladigan tomon har doim o‘yinni rivojlantirishda ortda
goladi. Hozir o'vinni boshqacha davom ettirilsa yaxshi bo'lar edi.

5. ...K:ed4 6. C:ed4 Cf5 7. C:{5 ®ab + Ba 8. ...D: {5

6. Kg1-13

Oglar sipohlarni jadal sur’atda oldinga tashlaydilar, ya'ni qora
sipohlarga hujum qgiladilar.

6. ...Dd4-d8

7. ©d1—-e2 Ce8-15

8. Ked:f6 + g7:f6

9. Cd3:5 ©®d8-ab +

Ikki yoglama zarba

10. Ce1-d2 ®ab:A5

11. 0-0-0 Of5—e6 ?

Qoralar go‘yo boshga sipohlarni esdan chigarib qo'vgandek, birgina
farzih bilan o'ynayapti. Rux, fil va ot ham o‘ynashni xohlaydi. Ularni
ham xonaga olib chigish kerak. Qora farzin taxtada bir tomondan
ikkinchi tomonga o‘tib yurgunicha, oglar sipohlarni olib chiqib
joylashtirishni yakunladi va faol harakatlarga tayyor bo‘ldi. Oxirgi
vurishda goralar «a2» piyodasiga hujum qildi va shu bilan farzinlarni
almashishga umid giladi. Biroq oglarning rejalari umuman boshqacha.
Ular ikki tomonlama shoh berish mexanizmini yaratmogdalar. Buni
vaxshilab eslab qoling. Rux oldida fil turadi, fil oldida esa farzin
joylashgan. Bu mexanizm gqanday ishlashini bir yurishdan keyin bilib
olasiz.

12. ®e2-d3 ! Veb:a2 ?



29-dars. Shobning xavfsiziigi

Qoralar oglarning rejalarini tushuna olmadi. Oglarning keyingi
yurishlari ajoyib yurish bo‘ldi. Ular eng kuchli sipoh — farzinni qur-
bon qilib, gora shohni 1kki tomonlama shoh ostiga tortadi.

13. ©d3—-d8 +!!

Ikki tomonlama shoh go'yish mexanizmi ishga tushadi.

13. ...Kpe8:d&

Boshga yo'lning o'zi yo'q.

14. Cd2-ab ++

Mana shu dahshatli ikki tomonlama shohdir. Bundan fagat qochib,
qutilish mumkin. Lekin bu yerda u yordam bera olmaydi.

14. ... Kpd8—c8(e8)

15. JId1-d8 x

Pivodalarni olish va birgina farzin bilan yurishning jazosi shu.



30-dars.

DEBYUTDAGI
VAZIFALAR




30-dars Debyutdagi vazifalar.

n = - S — —— —— - —_— —

Endi debyutda ganday o'ynamaslik kerakligini bilib olish zarur.

Umumlashtirish va bir necha maslahatlar.

Birinchidan. Piyvodalar bilan yurishlar sipohlarni rivojlantirish
uchun tayyorgarlik hisoblanadi. Shuning uchun o‘yin boshida piye-
dalar bilan ko'p yurish kerak emas. Sipohlar bemalol jangga chiqish-
lari uchun piyodalar bilan 2 — 3 yurish yetarli bo'ladi. Chetdagi piyo-
dalar bilan yurish sipohlarni xonada joylashtirishga olib kelmaydi,
balki ko'pincha, umuman, keraksiz bo‘ladi. Bu yurishlarni bajarmas-
lik va zarur bo'lmasa yurish kerak emas.

Ikkinchidan. O'vin boshida farzinni erta olib chiqmaslik kerak.
Farzin — eng kuchli sipoh va ragibning undan kuchsiz sipohlari tomo-
nidan ko'pincha hujumga duch keladi. U chekinib, vaqtni yo'qotishga
majbur boladi. Bu bilan ragib kuchlarini rivojlantirishiga yordam
beradi. Shunday qilib, farzinni erta olib chiqish, deyarli, har doim
rivojlanishdan ortda golishga olib keladi, bu esa fagat farzinni emas,
balki butun partivani ham yutqazib qo'yishga olib kelishi mumkin.

Uchinchidan. Agarda zarurat bo'lmasa, bir sipoh bilan ko'plab
takroriy yvurishlar bajarish kerak emas, bir sipoh bilan yurgunin-
gizcha, raqib o'z qo'shinini jangga olib chigishini esdan chigarmang.
Axir maydonda vakka jang qilib bo'lmaydi-ku?!

To‘rtinchidan. Rokirovkani amalga oshirishni kechiktirmaslik
kerak. Partiva boshida shohning xavfsizligi bo‘lajak jangdagi muvaf-
faqivat garovi hisoblanadi.




30-dars. Debyuwidagi vazifaiar

O‘quuv partiyasi

1. e2—e4 e7—€D

2. Kgl1-13

Birinchi navbatda, jangga vengil sipohlarni — otlar va fillarni olib
chigish zarur.

2. ..Dd8-16 ?

Mana bu yurishga hali erta. Fagatgina ko‘rinishidan kuchli
vurishdek tuyuladi. Boshgacha yurilsa yaxshiroq bo'lardi. 2. ... Kc6
yvoki 2.... Kf6.

3. Cfl—c4

Ogqlar sipohni faol holatga olib chigdilar. 3.Ce2 unchalik muvaffa-
givatli emas. 3. Ke3 yurishi ham vaxshi edi.

3. ...Df6—g6 ?

Farzin ikkita e4 va g2 piyodalariga hujum gilmogda. Biroq rivoj-lanish
orniga piyodalar ortidan quvish juda xavfii.

4. 0-0

Shoh xavfsiz joyga berkinadi, ruxlar esa o'yinga kiradilar.

4. ..Dg6:ed

Qoralar piyvodani yutib olib, rivojlanishda juda ortda qoldi.

5. Ced:A7+ KpeBd-d8

Filni olish mumkin emas 5. ... Kp:A7.

6. Kgb + va gora farzin halok bo‘ladi.




30-dars. Debyutdagi vazifaico

Bu verda oqlar agar oq rux e8 xonasini ola olsa, qora shoh mot
bo‘lishini ko'rib goldilar. Demak, «e» vertikalni tozalash kerak.

6. Kf3:e5 ! Med:ed ?

Farzin oq sipohlarga garshi bir o'zi o'vnashda davom etmogda.

7. Jifl—el 7....Deb5-16

Farzin hujumdan chekinishga majbur.

8. Jlel-e8 x

Bir sipoh bilan o‘vnashni jazolash.
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5-o‘quvuv partiyasi

I.e2—e4 eT7—ed

2. Kg1-f3 Kb8-¢6

3. Cfl—c4 Cf8-¢5

Sipohlarni rivojlantirishning vaxshi usuli.

4. c2—3

Oglar markaz uchun kurashga d2-d4 yurishini tayyorlamoqgda.

4. ...d7-d6

5. d2-d4 e5:d4

6. c3:d4 CcH-b4 +

7. Kpel-f1'!

Oglar shoh bilan zarbadan ketib, 8. d5 va ot ketgandan keyin esa
Pa4 1kki tomonlama hujum qilib, bir sipohni yutib olish xavfini yu-
zaga keltirdi.

7. ..Cc8-d7 ?

_—

Bu xato. 7.... Cab yurishi yaxshiroq edi.

8. ©d1-b3

Yana filni yutib olinadigan d5 yurishi xavfi bor.
8. ...Cb4—ab

9. Ce4:7 + Kpe8-{8

10. Cf7:g8 JIh8:g8

11.Kf3—g5

Mot xavfi mavjud. 12. Of7 x. Qoralar shohni himoyalashga urinadi.
11....Dd8-e8

Biroq 12. Kgb:h7+ Kpf8—-e7 13.Ccl—g5 x
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6-o‘quuv partivasi

1. e2—e4 d7—-d5

2. e4:d5 Od&R:d5

3. Kbl—3

Bunday boshlashning kamechiligi goralarning farzin chekinishi
uchun vaqt yo'qotishga to'g'ri kelishidan iborat.

3. ...Dd5-ab

4. d2-d4 Kg8-16

5. Cel—d2 Kb&—6

6. Xato. Qoralar sipohni olib chigadi, lekin 5. ...c6 o'ynab farzinning
xavfsizligi to'g'risida tashvishlanish zarur edi.

7. CA-bb5 Ce8-d7

8. Ke3—d5

Farzinning chekinadigan yo'li yo'q va qoralar uni berib yuborishga
majbur. 7. ...Ma5:b5 8. Kd5:e7 +

Bu ikki tomonlama zarba yoki «vilka» baravariga ikki sipohga:
shoh va farzinga hujum qilish. Shohni qutgarish zarur, farzin esa
halok bo‘ladi.

8. ...Kpe8-d8

9. Ke7:bb

Qoralar taslim bo‘ldi.

Xulosa: farzinni erta olib chigish xavfli. Fagat rivojlanishda ortda
golish emas, balki farzinni vo'qotib qo‘vish ham mumkin.




31-dars.

SHAXMAT
PARTTYASINING
UCH BOSQICHI




31-dars. Shaxmai partiyasining uch bosqichi

Shaxmat partivasi uchta bosqichga: o'yin boshlanishi — debyut,
o'yin o‘rtasi — mittelshpil va o'yin yakuni — endshpilga bo'linadi.

O‘yvin boshlanishi, debyut — bu dastlabki 8-15 yurishlardan
iborat. Debyutning asosiy vazifasi kuchlarni tezlik bilan jamlash,
o'z sipohlarini jangga olib chiqish hisoblanadi. Debyut ko'p jihatdan
keyvingi kurashlar xususiyatini belgilab beradi, bunda kuchlarni
rivojlantirish magsadga muvofiq, bo‘lajak janglarni hisobga olib
bajarilishi kerak. Partiya boshlanishida kuchlarni rivojlantirishning
ko'plab turli yo'llari mavjud. Shuning uchun «debyut» so‘zidan fagat
shaxmat partiyasi boshlang‘ich bosqichini emas, balki boshlanish
nomi sifatida ham foydalaniladi.

Turli xil nomlar bilan ko'plab har xil debyutlar mavjud. Ularning
ba'zilarida shaxmat geografiyvasi yoki birinchi qo‘llay boshlagan
shaxmatchilarga hurmat sifatida ifoda etiladi: italyancha partiya,
ispancha partiya, Vena partiyasi, sitsiliyancha himoya, fransuzcha
himoya, boshqalari mashhur shaxmatchilar nomlari bilan ataladi -
Filidor himoyasi, alexin himoyasi, Nimsovich himoyasi. Uchinchilari
shaxmat nomlarini aks ettiradi: fil debyuti, ikki ot himoyasi, to‘rt ot
debyuti, farzin gambiti va shu kabilar.

Shunday qilib, debyutlar juda ko'p, nomlari ham, lekin debyutning
vazifasi har doim bitta: juda tezlik bilan oz sipohlarini faol holatga
keltirish va iloji boricha, ragibiga shu kabi ishni bajarishiga xalaqit
berishdan iborat. Faqatgina qo'pol xatolarga yo‘l gqo‘yilganda va «Par-
tiya ganday boshlanadi» nomli bo'limda aytilgan qonunlarga amal
gilinmaganda, partiya debyutda yakunlanishi mumkin. Bu to‘lagonli
partiya bo'lmaydi, balki ganday o‘'ynamaslik kerakligini ko'rsatuvchi
«gisqa» partiya bo‘ladi.

Odatda, partiya kuchlar rivojlantirilgandan so'ng mittelshpilga
o‘tadi, bunda asosiy kurash sodir bo‘ladi, chunki mitteishpil — shaxmat
partiyasining asosily gismidir. Bu yerda asosiysi sipohlarning bir-biri
bilan bog‘liglikdagi harakatlari hisoblanadi. Debyut va mittelshpil
o‘rtasida aniq chegara vo‘'q. Biridan ikkinchisiga o‘tish yurishdan-
yurishga sodir bo'lib boradi. Mittelshpilda o'yvin magsadi hujum va-
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ratish va raqib shohiga mot e’lon gilish yoki kuchlarda hal giluvchi
ustunlikka erishish hisoblanadi. Kuchlarda ustunhkka ega bo'lib,
ragibni taslim bo‘lishga majbur etasiz. Mittelshpilda ragib fikrini
paygashga harakat qilish va 0z o'yin rejasini tuzish zarur. O‘yin
rejasi — bu yaqin 3—-4 yurishdagi harakatlar hisoblanadi. Agarda ra-
gib hujum uyushtirmoqgchiligini ko‘rsangiz, himoyalanish harakat-
larini amalga oshirish zarur. Agarda fikringizcha, raqib hech gan-
day xavf tug'dirmayotgan bo‘lsa uning shohiga hujum tayyorlash va
hujumni boshlash bilan yoki g'alabaga erishishga garatilgan boshqga
faol harakatlar bilan shug‘ullanishingiz mumkin. Mittelshpil gancha
davom etishini aytish qivin. Bu shaxmatchining mahorati va tajri-
basiga bog'liq bo‘ladi. Har doim ham mittelshpilda g‘alabaga erishib
bo'lmaydi. Ko'pincha sipohlar almashuvi sodir bo'ladi va taxtada
asta-sekin o'ynaydigan sipohlar soni kamayib boradi.

Ragibda shoh va pivodalardan tashqari, taxtada bittadan yoki ik-
kitadan sipohlar qolganida endshpil boshlanadi.

Endshpil — shaxmat partivasining yakunlovchi gismi, endshpilning
asosiy vazifasi pivodani farzinga aylantirishgacha olib borish hisobla-
nadi. Shundan keyin raqib shohiga mot gilish oson bo‘ladi. Agar bu
ish bajara olinmay, raqib to'g‘r1 o'vnasa, unda partiyva durang natija
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bilan yakunlanadi. Taxtada sipohlar soni kamayib borishi bilan pi-
vodalarning giymati ancha ortib boradi. Ularning ahamiyati oshadi
Shohlarning roli o'sadi. Ular kuzatuvchidan faol ishtirokchilariga ay-
lanadi, chunki go‘rgqadigan hech narsa yo'q.

Yugoridag: fikrlarimizni yakunlaymiz. Oddiy partiya uch bos-
gichda davom etadi. U: debyut, mittelshpil va endshpillardan iborat.
Ko'pchilik partiyvalarda o’'yin endshpilgacha borib yetmaydi, chunki
o'vin natijasi mittelshpilda hal bo‘ladi. Bunday partiva ikki bosqich-
ga ega: debyut va mittelshpil. Partiyva debyutdan so‘'ng mittelshpilni
chetlab darhol endshpilga o'tadigan holatlar ham uchraydi. Sipohlar-
ning ko‘pchiligi o'vin boshidayoq almashiladi. Bunday partiya-
larda debyut va endshpil bor, lekin mittelshpil yo'q. Fagat debyuti
bo‘lgan partiyalar to'g'risida gapirib o'tgan edik. Bu gisqa partiyalar
bo'lib, unda birinchi 10-15 yurishlarda masala hal gilinadi. Debyut
bo'lmagan partivalar bo'lmaydi.




32-dars.

DEBYUTDAN
SO‘NG NIMA
QILISH KERAK?




32-dars. Debyutdan so'ng nima qilish kerak?

Debyutdan keyin partiva asta-sekin mittelshpilga o‘tadi. Mittelshpil
- shaxmat partivasining asosiy qismidir. Partivaning bu gismida
oglar va goralarning harakatdagi go'shini sipohlarining asosiy jangi
sodir bo‘ladi.

Mittelshpilning murakkabligi kurashda ishtirok etayotgan sipohlar
va piyodalar katta sonini boshgarish zarurligidan iborat.

Sipohlar bir-birlariga yordam berishlari yoki shaxmatchilarning
fikrlariga gqaraganda, o‘zaro bog‘liqlikda harakat qilishlariga intilish
zarur. Mittelshpilda raqibning fikrini paygash va belgilangan reja
bo'vicha o‘'vnashga harakat qilish kerak.

Shaxmatda reja — bu yaqin 3-4 yurishga harakat rejasidir. Reja
tuzish malakasi amaliyot va tajriba asosida shakllanadi. Shuning
uchun ko'proq o‘vnash va mag‘lubiyatlardan qo‘rgmaslik kerak...
Xatosiz o'ynaydigan va partiyvani yutqazmagan shaxmatchi jahonda
hali bo'lmagan.

Mag‘lubiyat sizni hushyorlikka, xatolarni takrorlamaslikka
o‘rgatadi.

Sizga bir necha maslahatlar:

* faol, ijjodiy va sabot bilan o‘ynang;

* ko'p sipohlaringiz kurashda ishtirok etishiga harakat qiling;

* raqgibning harakatlarini digqat bilan kuzating va uning xavf
soluvchi harakatlarini oldindan bilib olishga intiling.




1
2
3
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. e2—e4

. Kg1-£3
. Kbl—¢3
. Cfl—c4
. 00
.d2-d3

32-dars. Debyuitdan so'ng nima qilish kerak?

7-0'quv partivasi

e7—ed
Kg&-f6
Kbh8-¢6
Cf8—<¢5
0-0
d7-d6

Qoralar durangga erishish ishonchida ogqlarning yo'llarini takror-
lashga garor qildi. Lekin shaxmatda bu xavfli. Ko‘r-ko‘rona yurish-
larni takrorlash nimaga olib kelishini ushbu partiya ko‘rsatadi.

7.Ccl-g5 Cc8-—g4

Hozir yurishlarni qaytarishdan voz kechishga qulay vaziyat kelgan
edi, 7. ... C:e3 yoki 7. ... Ke7 yurilgani ma’qul bo‘lardi.

8.Kc3-d5 Ke6-d4

Oglar ragibning fikrini payvgab qoldi va tuzoq go‘vishga qaror qildi.

9.0d1-d2 ©d8-d7

10.Cg5:f6 Cg4:43

Hozir takrorlashdan voz kechishga kech bo'ldi, agar 10. ...gf yuril-
sa, unda 11. K:f6 va qoralar sipohsiz goladi.
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11. Kd5—-e7 +

Shoh! Shaxmatda takrorlash mumkin bo'lmagan yvurish mana shu

bo‘ladi. O'vin gqoidalari bo'yvicha shohni himoya qilish zarur. Endi bar
chasi tugavdi.

12. ...Kpg8-h8

13. Cf6:g7 + Kph8:g7
13 ®d2-g5+Kpg7-h8
14. ©g5-16x




33-dars.

ENDSHPILDA
OANDAY O'YNASH
KERAK?




33-dars. Endsbpilda qanday o ynash kerak?

S

Har bir partivada ham o'yin o‘rtasida, taxtada sipohlar kop
bo‘lganida raqib shohiga mot qo'yib bo'lmaydi. Ko'pchilik sipohlar al-
mashilganda partiva endshpilga ham o‘tadi. Kuchlar cheklanganhg
sababli mot qilish giyin bo‘ladi. Piyodani farzinga olib chiqish yo'li
g‘alabaga olib keladi. Bu yerda ham ko'p bilim talab gilinadi.

Shoh bilan pivoda shohga garshi qolganlari holatidagi eng oddiy
partiyva vakunlanishlarini ko‘rib chigamiz.

Ko‘pchilik endshpillarda mavjud bo‘ladigan asosiy vaziyatlar
shunday bo‘ladi. Uni yaxshilab eslab golish zarur. Bu yerda natija
%Yurish navbatiga bog'liq boladi. Agarda yurish navbati goralarda
bo‘lsa oglar yutadilar. Oqglar yuradigan bo‘lsa durang bo‘ladi. Qoida
quyidagicha: agarda piyoda oxiridan ikkinchi gatorga (gorizontal
bo‘yicha 2 va 7) shoh e’lon gilmay turib olsa, piyoda farzinga o‘tadi. |
Tekshirib ko'ramiz. Yurish oglardan. 1. d7+Kpd8. Piyodani yo'qotishni |
xohlamaysiz, bu holatda darhol durang bo'ladi, oglar yurishlari kerak.
2. Kpd6. Bu pot — durang. Ayyorlik gilishga urinib ko’rish mumkin. |
1. Kpe5 Kpd7. 2. Kpd5. Endi goralar juda xushyor bo‘lishlari va
goidani esda saqglashlari kerak. 2. ... Kpd8 o'ynalsa, to'g'ri bo‘ladi. Agar
3. Kpc6 — Kpe8, Kpe6 vurilsa, unda Kpe8 oppozitsivani egallaydi.
Qoralarning 2. ...Kpe8 yoki Kpe8 ikkinchi yurishdagi xatolaridan
keyin oglar Kpeb6 yoki Kpc6 o'ynaydilar. Endi qoralar yurishi navbati
bilan dastlabki holat kelib chigadi, bu esa mag‘lubiyatdir. 1. ...Kpd8.
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2.d7 Kpe7. 3. Kpe7 va piyoda farzinga o‘tadi. Agarda piyoda birinchi
holatida turgan bo‘lsa, unda pivodani farzinga olib chiqish qoidasi
mavjud: «Shoh piyodani ozining ortidan olib boradi».

Oglar shohni oldinga surib borib va piyvoda uchun yo‘l ochib,
g'alabaga erishadi. 1. Kpe2-e3 ! fagat 1. f4 ? emas. Kpf7. 2. Kpe3
Kpf6. 3. Kpe4 Kpe6 va durang bo‘ladi.

1...Kpe8—-e7

2.Kpe3—-e4 Kpe7—e6

3.Kped4—f4 Kpe6-16

Shohlar garama-garshilik holatidalar. Bu qarama-qarshilikni bi-
rinchi bo'lib, gora shoh buzishi muhim, shunda oq shohga yo'l ochi-
ladi. Shu yerda piyoda bilan yurish juda muhim.

4.f2-£3 Kpf6-g6

5.Kpf4—e5 Kpg6—{7

6.Kpe5-f5

Yana piyoda bilan yurishga shoshilmaslik kerak.

5.f4 unda 6..., Kpe7. 7. Kpfs Kpf7 va oglar garama-garshilikni
buzishga majbur bo‘ladi.

6.... Kpf7—e7

7.Kpf5—g6 Kpe7—{8
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8. Kpg6-16 Kpf8-g8

9. {314

9. ...Kpg8-{8

10. f4—f5 Kpf8-e8

Qoralarni chekinishga majbur etuvchi tanish usul.

11. Kpf6-g7 Kpe8—e7

12. {516 va pivoda farzinga chigadi.

Agar piyodalar bir nechta bo'lsa «yo'li ochig» piyodalar alohida
ahamiyatga ega bo‘ladi. Bu oldida ragibning pivodalari bo'lmagan
pivodalardir.

* Bu vazivatda ¢3 va e5 pivodalari vo'li ochiq pivodalar, lekin ¢3
pivoda e5 ga garaganda, vaxshiroq. U uzoglashgan yo'li ochiq. Uni
to‘’xtatish uchun qoralar shohi piyvodalar asosiy guruhidan uzoglashi-
shi kerak, oq shoh esa ularga vaqin bo‘ladi. G'alaba rejasi aniq: qora
shohni «» piyodasi ortidan borishga majbur etish va o'z shohi bilan
«edH» piyodasiga hujum qilish.

1. c3—c4 Kpds—c5

2. Kpd3—e4 Kpc5:c4

Agar 2. ...Kpd6 bo'lsa, unda 3. ¢5 + Kpe6. 4. ¢6 va shoh oq pivoda
ortidan borishga majbur.

3. Kped:e5 Kpcd4—d3

Oq shoh piyodalarga yaginroq va bu partiyva taqdirini hal giladi.

4. Kpe5-{6 Kpd3-e3



33-dars. Endsbpilda ganday o’ynash kerak?

5. Kpf6:g6 Kpe3—{3

6. Kpg6:h5 Kpf3:g3

7. Kph5-g5 va oq piyvoda farzinga o‘tadi.

Ikki tomondan yo'li ochiq pivodalar bilan yana bir muhim holat.

ad va 5 yo'li ochiq, ab uzoqlashgan, f5 himoyalangan piyodalar. U
p'zining g4 piyvodasi bilan himoyalangan. Bu juda muhim. f5 piyvodas-
imi yo'q gilish uchun gora shoh uning ortiga o'tib, g4 pivodasini oli-
shi kerak, lekin bunda 5 piyoda oldinga garab yuradi va unga yetib
po'lmay goladi. Boshga tomondan, goralar shohi {5 piyodasidan uzo-
19a keta olmaydi, aks holda, u farzinga chiqib ketadi. Bu yerda ham
mutuq rejasi tushunarli: oglar go'rgmasdan a piyvodasi tomon boradi,
i ¥o‘qotadi, keyin orqaga qayvtib, qora shohni siqib borib, o'z piyo-
lalariga farzinga chiqishga vordam beradi.

Buni mustaqil ravishda tekshirib ko'ring.

O'yin oxiri: rux va piyoda ruxga qarshi. Bunday o‘yin oxirlari juda
to'p uchraydi va kurash asosiy uslublarini bilish kerak. G'alabaga
varcha sipohlar ishtirok etishi bilan erishiladi: shoh, rux va piyoda.
.ekin har doim ham emas. Ikki vaziyatni ko‘rib chigamiz.
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N

I holat. Kuchsiz tomonning shohi oldi ochiq pivodadan kesib
go‘yilgan, va'ni pivodaga vaqinlasha olmaydi.

Yurish navbati oglardan. Oglar piyodani oldinga boshlaydilar.
Shoh bunga xalal gila olmaydi va piyoda bilan rux kurashadi.

1. d5—d6 JId2—2 +

2. Kpe5-b6 Jlc2-b2 +

3. Kpb6—<¢7 JIb2—¢2 +

4. Kpe7—d8 Jle2-d2

5. d7-J1d2—- ¢2

Juda muhim vaziyat. Pivodaga bir yurish qoldi, lekin bu yurishni
'bajarish 0SOn emas.

Ogqlar go'llab g‘alabaga erishadigan usul «ko‘prik qurish» deb ata-

ladi. Uni puxta o‘rganib oling va eslab goling. U «s», «d», «e» va «b
pivodalari bo‘lganida amal giladi.

6. Jlel—-f1 +

Qoralar shohini pivodadan uzogroqqa siqib chigarish zarur.

6. ...Kpf7—g7

7. JIf7—44

Ko'prik qurilmogda. Rux aynan to‘rtinchi gorizontalga turib o'tishi

kerak. JIf5 holatida goralar Kpg6 o‘ynaydi.
7. ... JIc2—¢c1

8. Kpd8—e7 Jlcl—el +
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. 9. Kpe7-d6 Jlel-d1 +
10. Kpd6—e6 JId1-e1l +
11. Kpe6-d5 Jlel-d1 +
12. JIf4—-d4

«Ko'prik» qurildi. Oq piyoda farzinga chigadi.

] holat. Kuchsiz tomon shohi piyoda oldida. Ko'pehilik hollarda par-
tiva durang bilan vakunlanadi. Fagat rux bilan aniq o'vnash kerak.

Yurish goralardan. Rux shohni oltinchi gorizontalga o‘tkazmasligi
kerak.

Ld
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I 9. Kpe7—d6 Jlel-d1 +
10. Kpd6—e6 Jld1-e1 +
11. Kpe6-d5 Jlel—-d1 +
12. JIf4-d4

«Ko'prik» qurildi. Oq piyoda farzinga chigadi.

1 holat. Kuchsiz tomon shohi piyoda oldida. Ko'pchilik hollarda par-
tiva durang bilan vakunlanadi. Fagat rux bilan aniq o'vnash kerak.

Yurish goralardan. Rux shohni oltinchi gorizontalga o‘tkazmasligi
kerak.

»>
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I 9. Kpe7-d6 Jlel-d1 +
10. Kpd6—e6 JId1-e1 +
11. Kpe6-d5 Jlel-d1 +
12. JIf4-d4

«Ko'prik» qurildi. Oq piyoda farzinga chigadi.

{1 holat. Kuchsiz tomon shohi pivoda oldida. Ko'pehilik hollarda par-
tiva durang bilan vakunlanadi. Fagat rux bilan aniq o‘'ynash kerak.

Yurish qoralardan. Rux shohni oltinchi gorizontalga o‘tkazmasligi
kerak.

»>
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Shaxmat o'vinida ustunliklarning turli ko‘'rinishlari uchraydi. Ular
bir nechta: moddiy, maydon, vaziyatga ko'ra va ma lum vaqtdagi us-
tunliklar mavjud. Moddiy ustunlik shaxmat materiallari: sipohlar,
pivodalar bilan bog'lig bo'ladi. Ortigcha rux, fil, ot, pivoda kuchh
sipoh kuchsiz sipohga garshi (rux otga garshi), (farzin ruxga garshi)
bo'lsa moddiy ustunlik hisoblanadi. Asosiysi — moddiy ustunlikdan
foydalanishni bilish kerak.

Maydon ustunligi shaxmat taxtasi maydoni bilan bog'liq. Taxta-
ning katta hududini egallagan tomon ustunlikka ega bo‘ladi.

I-misol

1- va 2-misollardagi vaziyatlarda oqlar taxtaning ko‘p gqismini egal-
lagan, demak, ularda maydon jihatidan ustunlik mavjud.

Shaxmat o‘vinida vaqt yurishlar bilan o‘lchanadi. Vaqtda ustunlik
yoki yana boshqacha aytganda, rivojlanishdagi ustunlik shaxmatda
yurishlar bilan bog‘lig bo‘ladi. Bir xil sondagi yurishlar davomida
ko‘proq sipohlarni jangga olib chiggan vaqt ustunligiga ega bo‘ladi.
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I-misol

Ogqglar 3 sipohni olib chiggan, qoralarda jangda hali sipohlar yo'q.
Dglar vaqtda ustunlikka ega yoki shaxmat tilida aytilganda rivoj-
lanishda ustunlikka egadirlar. Ularning sipohlari yvaxshi rivojlan-
tirilgan va jangga tayyor. Qoralarning barcha sipohlari o‘zlarining
dastlabki vaziyatida turibdi.




34-dars. [ 'stuniik turiari

Vaziyatga ko ra ustunlik sipohlar va piyodalarning vaxshi holati
bilan ifodalanadi. Vazivatni ko‘'rib chigamiz.

4-misol

Oglarda kichik moddiy ustunlik — bir ortigcha piyoda mavjud. Lekin
asosiysi bu emas. Ogqlarning asosiy ustunliklari sipohlarning yaxshi-
roq joylashganligida: qora rux yura olmaydi. Uni shoh go‘riglashga
majbur bu shohning cheklangan imkoniyati Kb7 yurishdan boshga
yvurishga imkon yo'q. Qora otning ham vurishi cheklangan.




35-dars.

MODDIY
USTUNLIKDAN
QANDAY
FOYDALANISH KERAK?




35-dars. Moddiy ustunlikdan ganday joydaianish kerak?

Moddiy ustunlik, yva'ni kuchlar ustunligidan g‘alabaga erishish-
da foydalana bilish zarur. Moddiy ustunlikdan foydalanishni bilish
— shaxmatchi mahoratida asosiy o'rin tutadi va bunga doimo o‘rganib
borish zarur. Ko'p wvillik amalivot allagachon moddiy ustunlikdan
foydalanish metodini ishlab chiggan. Moddiy ustunlikka ega bo'lib,
foydali soddalashtirishga va endshpilga o‘tishga intilish zarur. Oddiy
qilib aytganda, teng qiyvmatli sipohlarni almashish va ishni yakuniga
yvetkazish kerak, bunda ortigcha piyvoda (agarda sipoh bo'lsa, yana
ham yaxshi) darhol ta’sir ko'rsatadi va jang tez yakunianadi.

Shohga hujum tashkil gilish moddiy ustunlikdan foydalanishning
vana bir usuli hisoblanadi.

Moddiy ustunlikdan aniq foydalanishga misolni ko'rib chigamiz
Oglarda ortigcha sipoh bor, lekin goralar oq shohga hujum qilinishiga
umid bilan kurashni davom ettiradi. Oqglar sipoh almashish va par-
tivani endshpilga o‘tkazish xavfi bilan gora shohga hujum qilishdek
eng vaxshi yo'lni tanlaydi.

1.Md4

(Dd8 yurishidan so'ng mot gilish xavfi yuzaga keltiriladi.

Oglar farzinlarni almashishga majbur etadi.

1...0.d4

2. JTh4:d4

Endi rux ham aimashtiriladi
2....h6

3. JId8 + J1:d8

4. J1:d8 Kph7

5. J1e8

28 8 E8 $L




35-dars. Moddiy ustuniikdan ganday fovdalanish kerak?

Ikkinchi ruxni ham almashish Topshiriq.

kerak. Quyidagi vaziyvatda g'alabaga eri-
5. ... 1:e8 shishning eng vaqin yolini toping:
6. C:e8 g6 |
7. fg + fg

8. Cd6
Endi golgan otni ham almashi-
| ladi va oqlar o'z piyodalarini far-
zinga chigarib, osongina g‘alabaga
erishadi.

8-o‘quv partiyasi

1. e2-e4 e7-ed

2.Kgl-f3 Kb8-c6

3.Cfl—c4 Cf8-<cH

4. Ced:A7 +?

O‘rganayotgan shaxmatchilarning xatolari. Ikki sipohni olib chigdi
va hwjumga tashlandi!

Bunday hujum deyarli, har doim muvaffaqiyatsiziik bilan tugaydi. Axir
hujumga yaxshi tayyorgariik ko'rish kerak. Bundan tashqari, qoralar bi-
rinchi uch yurishda xatoga yo'l go'ymadilar. Bunday «xom» hujumni qay-
tarish uchun diggat bilan aniqlik zarur.

4...Kpe8:A7

5. Kf3:e5+ Kcb:eb

6. ®dl-h5+ g7-gb6

7. ®h5:e5

Shoh berish tugadi va hujum ham tugadi. Oglarda o‘yinda fagat
farzin ishtirok etmoqda, lekin hatto eng kuchli sipoh ham butun
qo‘shinni mag‘lub eta olmaydi.

7. ...d7-d6!



35-dars. Moddiy ustunlikdan ganday Joydaianish kerak?

Mohirona yurish! Qoralar mod-
diy ustunlikdan voz kechadilar va
tez rivojlanish uchun ruxni qur
bonlikka taklif etadilar.

8. ®eH5:h8 ®d8-h4

9. 0-0.

Xato yurish. Boshgacha o'ynash
kerak edi. 9. d4 va sipohlarni
tezroq jangga olib chigilar edi.

9. ...Kg8-16

10. ¢2—c3

Hozir ham 10. d4 o'ynash kerak edi.

10. ...Kf6-g4

Mot xavfi bor!

11. h2-h3 Cc5:2 +

Endi goralar faol harakatlarga o'tadilar

12. Kpgl—hl Ce8—15!

Oqlarga garaganda qoralar barcha sipohlarmi olib chigdilar. Oxirgi
yurish bilan goralar adashib golgan farzinga hujum qiladi.

13. ©h8:a8

Ustunlikka ega kuchlar hujumi boshlanadi.

13. ...0h4:h3 +

14. g2:h3 Cf5:edx

Rivojlantirilgan  kuchlarning
ajoyib g‘alabasi. Ogqlarning farzin
tomon sipohlari shundayligicha
joylarida golib ketadi.




36-dars.

RIVOJLANGANLIK
USTUNLIGIDAN
QANDAY FOYDALANISH
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36-dars. Ruu;lang:mhk ustuniligidan qanday foydalanish kerak?

Shaxmatda vaqt — bu yurishlar hisoblanadi. Magsadsiz yurishlar,
chetdagi pivodalar bilan «har ehtimolga garshi» yurishlar... Bu
ning barchasi vaqgtni yo'qotish hisoblanadi. Bir sipoh bilan takror
yvurishlar ham vaqtni yo'qotishga olib keladi. Raqib sipohlariga hu-
jum qilib va o'z sipohlarini olib chigib vagtni yutish mumkin. Mana
shunday qilib, rivojlanishda ustunlikka erishiladi.

Partiyani ko'rib chigamiz:
I. Andersen—Shalopp. Berlin, 15864 vil.

1. e2—e4 e7—-ed
2. 24 d7-d5
3. Kgl-{3 d5:ed

4. Kf3—-e5 Cfs-dé6
5. Cfl—c4 Cdé6:ed
6. f4:e5 DOd8—-d4

Farzin erta olib chiqildi, piyodani yutib olish bilan bog‘liq bo‘lsada,
vaqtni vo‘qotishga olib keladi. Yengil sipohlarni olib chiqish kerak
6....Ke6.

7. Odl—e2 dd4:ed

8. d2-d4!

Oglar farzinga hujum qilib, sipohlarni rivojlantirish uchun vagqt-
dan yutadi.

8. ...0ebd:d4

9. Kbl—¢3 Kg8-16

10. Ccl—-e3

Yana farzinga hujum qilindi, ya'ni yana vaqt yutildi.

10. ...dd4-d8 |

E’'tibor bering: farzin to'rt yurishni amalga oshirib, go‘vo hech|
yurmagandek, o'zining birinchi holatiga kelib goldi. Oqlar bu vaqt
davomida to‘rtta sipohlarini olib chigadi. Mana shunday qilib, vaqtda
yoki rivojlanishda ustunlik hosil gilinadi.

11. 0-0 h7-h6

Agar 11. ...0-0 yurilsa, unda Cg5 hujum giladi. Lekin endi goralar
umuman, rokirovkaga ulgura olmaydi.

12. Ce3—c5 Kb8-d7




36-dars. Rivojlanganiik ustuniigidan ganday foydalarish kerak?

Fil chekinganidan so'ng ¢5 o'ynab va rokirovka gilmogchi bo'ladi,
lekin vaqt vo'gotildi va oglar rivojlanishdagi ustunliklaridan juda
vaxshi foydalanadi.

13. We2:e4+!

Qoralar taslim bo'ldi. 13. ... K:e4 yurilsa,

14. C:AA7 x

II. Alexin - Vasich. 1931 vil.
1. e2—e4 e7—eb
2.d2-d4 d7-d5

3. Kb1—¢3 Cfs8-b4
4¥CA-d3 Cb4:c3

Qoralar endi olib chiqgilgan sipohni almashadilar - bu vaqgt
yvo'gotishdir.
5. b2:¢3 h7-h67?

Yana vaqt yo'qotildi. Partiya boshlanishida bunday yurishlar
sipohlarni rivojlantirmaydi va bunday yurmaslikka harakat qilish
kerak.

6. Ccl-a3 Kb8-d7

7. ®dl-e2 d5:e4

8. Cd3:e4 Hg8-f6

8. ...Ke7 yo'li bilan a3 dagi fil uchun diagonalini yopib, rokirovkani
tayyorlash kerak edi.

9. Ce4—d3 b7-b6



36-dars. Rivojlanganiik ustuniigidan ganday foydalanish kerak?

Filni olib chigishga harakat gilinmogda. Balki 9. ...c5 yurishi yax-
shiroq bo‘'larmidi.

Oglarda rivojlanishda ustunlik mavjud. Ular bundan ajoyib foy-
dalanadi.

10. ®e2:e6+! {7:€6

11. Cd3—g6x

II1. Vooremaa — Zaxaryan Minsk. 1964- yil.

e2—e4 c7-¢d
Kgl-f3 d7-d6
d2-d4 ¢5:d4
Kf3:d4 Kg8-16
Kbl-¢3 a7-a6
Cel-gb Kb8-d7
. Ce2—c4 h7-h6

Ogqlar o'z sipohlarini yaxshi joylashtirib, rivojlanishda biroz ustun-
likka erishdi.

8. Cgh:/6 g7:f6?

2R R 0 00~

Bu esa xato. 8. ...K:f6 yurish kerak edi. Oglarda rivojlanishda yaqqol
ustunlik bor.




36-dars. Rivojlanganiik ustunligidan ganday foydaianish kerak?

Rivojlanishdagn ustunhikdan tez va dadil foydalanishning yana bir
namunasi.

8. Cc4:7+ KpeS8:f7

10. ®dl-h5+

Qoralar taslim bo'ldi.

10. ...Kpg8 vurishiga 11. ®g6 Cg7. 12. Ke6 va farzin yutib olina-
di. Ko'rib chigilgan partiyalar kimki ko'proq sipohlarini jangga olib
chigsa, o'sha vagt ustunligiga erishishi yaqqol ko‘rsatib beradi. Ko'p
vaqtni yo'gotgan rivojlanishda ancha ortda goladi. Rivojlanishda us-
tunlik ragib o'z sipohlarini olib chigishga ulgurmasdan tez va dadil
harakatlarni talab qiladi. Vaqt boy berilsa, bunday ustunlik tezlikda
yo'qotiladi.

9-o‘quv partivasi
Blok - Yensen. Kopengagen, 1938- yil.
1. e2-e4 e7—€6
Oglarning birinchi yurishlariga mumkin bo‘lgan javob.
2.d2-d4 d7-d5

3.Kb1—¢3 d5:e4
Qoralar almashish bilan o'yinni osonlashtirmogchi. Biroq bu al-

mashish oglar uchun markazni egallash imkonini beradi.

4. Kc3:e4 Cf8-d6
Bu fil uchun «e7» xonasi ancha mos keladigan joy hisoblanadi.



36-dars. Rivojlanganiik ustunligidan ganday foydaiarish kerak?

5. Cf1-d3 Kg8—€T

6. Ccl-g5 0-0?

Noaniglik. Farzin tomon flangi sipohlarini rivojlantirish to'g'risida
o'ylash kerak edi.

Bu vaziyatda oqlarda vaziyat ustunligi mavjud. Qora sipohlariga
garaganda, ularning sipohlari yaxshi turibdi va faol harakat qilish-
lari mumkin.

7. ... Ked — {6 +!

Juda yaxshi yurish!

7. ..8118
¢« Agarda 7. Kph8 yurilsa, unda @®h5 hujum giladi.

8. Cgh:f6 Od8-d7

Qoralar 9. ®g4 yurishiga himoya tayvorladilar, lekin

9. Cd3:h7+ Kpg8:h7

10. @®d1-h5+ Kpgs.

11. ®h8x

Farzin tomonini rivojlantirmaganligi uchun jazo.



37-dars.
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37-dars. Oqu partivalari

I-o‘quv partivasi

1. e2 —e4 cT—6
2. d2—d4 d7-d5
3. Kbl-¢3 d5:e4
4. Ke3:e4d Ce8-15

5. Ked—g3 Cf5-g6

6. Kgi—{3 Kg8-16

Shu yurishda 6. ...Kb8-d7 yurilganida to'g'riroqg bo'lar edi. Oq otni
ed xonasiga qo'vib, goralar raqgibga f7 xonasida hujum uyushtirish-
lariga imkon berdi.

7. h2-h4 h7-h6

8. Kf3—e5 Cg6-h7

9. Cfl—4 e7T—e6

10. ®dl-e2 Dd8:d4?

Ogq fil zarbasidan e6 va {7 pivodalarini himoya qilib, 10. ...Kd5
yurishini bajarish kerak edi. Endi o'yin shunday davom etadi:

11. Ked:A7 Kpe8:f7

12. @e2:e6+ Kpf7-g6

13. Peb—fT7x




37-dars. O'quey partiyaiari

2-o‘quuvu partiyvasi
Dikson - Pilsberi Nyu Orlean, 1900 yil

1. e2—e4 e7—ed

2. Kg1-{3 Kb&8-c6

3. Kbl1—¢3 Kg8-16

4. Cf1-b5 Cf8—¢5

5. 0-0 0-0

6. Kf3:eb5 DOd8—-e7

6. ...K:e5, 7. d4 yurishidan keyin oglar sipohni gaytarib oladi va
markazda ustunlik giladi.

7. Keb:c6

Oglar ortigcha pivodani saglab gqolishga harakat giladi. Boshqacha
yurilganda yaxshi bo'lar edi: 7. Kf3 K:e4 8. d4.

7. ...d7:c6

8. Cb5-d37?

Jiddiy xato. 8. Ce4 K:e4 9.d3 yurishlar bilan piyodani gaytarib
berib, rivojlanishni yakunlash kerak edi.

8. ...DeT—-e5
9. h2-h3? Yana bir xato. 9.Ce2 yurilsa ham kech emas edi.




37-dars. O'quu partivalari

Vaziyatni digqat bilan ko'rib chigamiz, oglarda ortigcha piyoda, bi-
roq qoralarga qaraganda sipohlar joylashuvlari ancha yomon. Oq va

gora farzinlar holatlarini, oq va qora fillar jovlashuvlarini solishtirib
ko‘ring.

Xulosa:
Qoralarda ustunlik mavjud. Ularning sipohlari yaxshiroq joylash-
gan.

Bu kurashning natijasini hal giladi.

9. ...Cc8:h3

10. g2:h3 DedH-g3+

11. Kpgl-h1l ®@g3:h3+ |

12. Kphl-¢gl Kf6-g4 .

Oqglar taslim bo‘ldi.

Rivojlanishdan kechikish hisobiga ortigcha piyodani saglab golish-
ga harakat gilish o'yinda qayg‘uli ogibatga olib keldi.

3-o‘quu partivasi

1. e2 —e4 e7-ed

2. Cflc4 Kg8-f6

3. Kgl-{3 Kf6:e4

4. Kbl—¢3

%. ...K:c3 yurishidan so‘'ng oqlar bir piyodasiz goladilar. Ular
rivojlanish magsadida bunga atayin yo'l qo‘yadilar. Qoralar o
olishlari kerak edi. Lekin ular ikki sipoh bilan hujum boshlaydilar
tezlikda mag‘lubiyatga uchraydilar.

4. ...Ked:f2?

5. Kpel:f2 Cf8—c5+

6. d2-d4!

Piyodani berib yuborib, oglar yangi kuchlarni jangga safarbar ¢
ladi.

6 ...e5:d4

7.J1hl—el+ Kpe8-f8

8. Kc3—e4 Ceb5-b6




37-dars. O'quuv partiyvalari

Oglardan jangda bir necha sipohlar ishtirok etadi, goralarda
esa bir fil. Qoralarning hujumi tugadi, chunki yvaxshi tayvorgarlik

korilmagan edi. Erta hujumga tashlanish oson bartaraf gilinadi.
9. @dl-d3 d7—-d5

10.0d3-a3+ Kpf8-g8
11. Ce4d:d5 POd8:d5

Oglar qora shohga garshi hujum boshlaydi.

12. Ked4-{6+! g7:1f6

13. ®a3—f8+ Kpg&:f8

Ogqlar g‘alaba uchun otni va farzinni qurbon gilada.

14. Cc1-h6+ Kpf8-g8

15. Jlel— e8x

Yaxshi hujumlar ko‘plab sipohlar bilan bajariladi. Bir yvoki ikki
sipoh bilan erta hujumlar esa ko'pincha mag‘lubiyvat bilan tugaydi.
Bu partiyvada ham shunday bo‘ldi.

»
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37-dars. O'quy partivalari

Oglardan jangda bir necha sipohlar ishtirok etadi, goralarda
esa bir fil. Qoralarning hujumi tugadi, chunki yaxshi tayvorgarlik
korilmagan edi. Erta hujumga tashlanish oson bartaraf gilinadi.

9. ©dl-d3 d7-d5

10.Dd3-a3+ Kpf8-g8

11. Ce4:d5 Od8:d5

Oglar gora shohga garshi hujum boshlaydi.

12. Ke4-f6+! g7:46

13. ®a3—{8+ Kpg8:(8

Ogqlar g'alaba uchun otni va farzinni qurbon giladi.

14. Cc1-h6+ Kpf8-g8

15. Jlel— e8x

Yaxshi hujumlar ko‘plab sipohlar bilan bajariladi. Bir yoki ikki
sipoh bilan erta hujumlar esa ko'pincha mag‘lubivat bilan tugaydi.
Bu partivada ham shunday bo‘ldi.

REREALR



37-dars. O'quv partivaiari

Barcha sipohlar rivojlantirilgan, farzinning hujumda ishtirok etish
vaqti keldi.
14. Kd2-fl

14. ... Cd7-b5!
Juda chiroyli zarba. Oglar taslim bo‘ldi, sababi farzin boy beriladi.
Agar 15. ab bo‘lsa, keyingi yurish 15... ®e7:e2x.

5-o‘quuv partivasi
(To'rt ot debyuti)
. Tarrash — Simonson. Berlin, 1887- yil.

. e2—ed e7—eb

. Kgl-{3 Kb8—¢6
. Kb1—3 Kg8-16

. d2—-d4 Cf8-b4

. d4-d5 Ke6-e7

. Kf3:e5 Kf6 : e4?
Avval d7—d6 o'ynash zarur edi.
7.0dl-d4 Cb4:c3+
8.b2:c3 Ked—{6
9. Cel—g5 Ke7—-g6
10. Ke5—g4.
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37-dars. O'quy partiyalari

Qoralar taslim bo‘ldi.
Nima uchunligini mustaqil organib chiqing.

6-o‘quv partivasi
(Shotlandcha partiva)
Tarrash — Bron. Berlin, 1888- yil.

. e2—ed e7—ed
Kg1-£3 Kb8—-¢6
. d2—-d4 eb:d4

Kf3:d4 DOd8-h4
Kd4-b5 Dh4:e4+

6. Cfl-e2 Kpe8-d8?

Boshgacha o‘ynash kerak edi. 6. ...Cb4+ shunda 7. Cd2 yurishida
juda xavfli hujum qilishi mumkin bo'lgan oq filni qoralar almashtirar
edi. Partiyada shu yurishdan so'ng oglarda juda ko'p yengil sipohlar
o‘'vnamoqgda, sarosimada yurgan qoralar farzini ularning qurboniga
aylanishi mumkin.

7. 0-0 Cf8—<cH

8. Kbl-¢3 Ded—e5

9. Ke3-d5 Ce5-d6

10. Cel-f4 Ded-15

11. Ce2-g4 Df5-g6

12. Cg4-h5 @g6-15

13. Cf4:d6 c7:d6

14. Kb5:d6.
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37-dars. O'que partiyalari

Qoralar taslim bo'ldi,
ular farzinni yo'goimogda.

7 - o‘guv partivasi
(Vena partivasi)
Kyurshner - Tarrash

1. e2—e4 e7-ed
2. Kbl1—¢3 Kb&-¢6
3. g2¢g3 Kg8-16
4. Cfl—g2 Cf8—<c5
5.d2-d3 a7-ab
6. 92?{'4 d7—d6
7. f4-1£5 g7—-g6!
8. g3—g4 h7-h5
9. Cel—g5 Ke6-d4

Ragibni sarosimaga soladigan va muvaffagiyvat keltiradigan kom-
binatsiyaning boshlang‘ich yurishi.

10. Ke3-d5 Kf6:d5!?

11. Cg5:d8 Kdb5-e3

12. Ddl-d2 Kd4:c2+

13. Kpel-€2 Kc2-d4+

14. Kpe2—-£2

14. Kpel Cb4 yurishidan so‘ng farzin gayta yutib olinadi.

14. ...Ke3 : g4+ .

15. Kpf2-g3



37-dars. O 'quev partiyalari

Shoh bilan fl1ga chekinish kerak edi.
15. ...g6:05
16. Dd2—-gH

Oglar raqibni ®e7 yurishidan keyin mot gilish xavfi bilan
chalg‘itmogchi bo‘ladi, biroq o‘zlari 3 yurishda mot bo'ladi.

16. ...h5-h4+

17. Ogl:h4 .....

Aks holda, 17. ...Kf2x.

17. ...f5-14+
18. Kpg3-h3 Kgd4-12x

8-o‘quv partivasi
Morfi - Graf Izuar va Gertsog Braunshveygskiy

1. e2-e4 e7-ed
2. Kgl-{3 d7—d6
3. d2—-d4 Ce8-g4
4. d4:ed Cg4a:£3
5 @dl:f3 d6:ed
6. Cfl—c4 Kg8-16

7. ®f3-b3 DOd8—e7

Bu yverda Morfi b7 piyvodani yutib olishi mumkin edi, lekin unda
goralar farzinlarni almashtirar va oglar hujumi to'xtar edi. Umu-
man, 8. C:A7 + @:7 9. ©:b7 yurish ham mumkin edi.




37-dars. O'qur partivalari
Shoh bilan flga chekinish kerak edi.
15. ...26:45
16. Dd2-ghH

Oglar ragibni ®e7 yurishidan keyin mot gilish xavfi bilan
chalg‘itmogchi bo‘ladi, biroq o‘zlari 3 yurishda mot bo‘ladi.

16. ...h5-h4+

17. Ogb:h4 .....

Aks holda, 17. ...Kf2x.

17. ...f51f4+
18. Kpg3-h3 Kgd4-12x

8-o‘quvu partiyasi
Morfi - Graf Izuar va Gertsog Braunshveygskiy

1. e2-e4 e7—ed
2. Kgl-{3 d7—d6
3. d2—-d4 Ce8-g4
4. d4:eb Cg4a:£3
5 @dl:A3 d6:ed
6. Cfl—c4 Kg8-16

7. ©f3-b3 DOd8—e7
Bu verda Morfi b7 pivodani yutib olishi mumkin edi, lekin unda

goralar farzinlarni almashtirar va oglar hujumi toxtar edi. Umu-
man, 8. C:A7 + @®:7 9. O©:b7 yurish ham mumkin edi.
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9-o‘quuv partivasi
Krogius-Oyanen. Xelsinki, 1951- vyil.

1. e2 —e4 c7—ed
2. d2—-d4 cH:d4
3. Kgl-3 e7T—ed

ed piyodani olish mumkin emas. 4...@a5+ yurishidan so'ng ikki
vogqlama zarba beriladi va goralar sipohni yutib oladi.

4.c2—c3!

Oqlar tezlikda rivojlanish uchun yana bir piyodani qurbon qgiladi.

4. ...d4:¢c3

5. Kbl:e3 d7-d6

6. Cfl—c4 h7-h6?

Xato. Qoralar hech bir sipohlari rivojlantirilmagan va bunday vazi-
yvatlarda chetdagi pivodalar bilan yurish juda xavfli.

Rivojlanishda ustunlikdan foydalanishga yana bir misol. Tez va
dadil harakat qilish kerak. Oqlar filni qurbon qilish yordamida
shohga hujumni tashkil giladi.

7. Ced:A7+ Kpe8:f7

8. Kf3:e5 Kpf7-e7

9. Ke3-d5+ KpeT7-€6

10.0d]l-g4+!

Yangi kuchlar hujumga tashlanadi...

10. ... Kpe8:e5
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11. Cel-f4+ Kped-d4

12. Cf4—e3+ Kpd4—eb

Shoh oglar go'shiniga hech garshilik ko‘rsata olmaydi...(agar 12...
Kp ¢4, unda 13. ®e2x-)

13. ®g4—f4+ Kpebs—e6

14. Of4-15x

10-o‘quv partivasi
Zaytsev — Karpov. Leningrad, 1966 yil.
1. e2—e4 e7T—ed
2. Kg1-{3 Kg8-f6
3. dg—-d4 Kf6:e4
4. Cf1-d3 d7-d5
5. Kf3:eb Kb8-d7
6. Ke5 A7 Od8—e7
Shoh bilan markazga borishni xohlamagan goralar “e” vertikali
bo‘vicha kuchlar yo'nalishini yvaratadi.
7. Kf7:h8!?
Ogqlar farzinni qurbon giladi.
7. ...Ked—c3+
8. Kpel-d2 Ke3:dl
9. JThl-el
Ogqglar farzinni vaqtinchalik bergan bo‘lib chiqdi.
9. ...Kdl:f2



38-dars.

O‘ZBEKISTON
YETAKCHI
SHAXMATCHILARINING
PARTIYALARI




38-dars. Ozbekiston yetakchi shaxmatchiarining partivalari

Mazkur partivalarning har bir yurishini diggat bilan o‘rganib chi-
ging, bu shaxmat o'vinini yaxshiroq tushunib olishingiz uchun yaxshi
saboq bo'ladi. Shaxmat mahoratini yaxshi egallab olish uchun ko'p
o‘'vnash va boshga shaxmatchilarning partiyvalarini o'rganib borish,
maxsus adabiyotlarni o‘qish zarur.

Boshgacha qilib aytganda shaxmatni o'rganish kerak.

Shoh gambiti

Dementyev G. Agzamowv.
(Rossiya) (Ozbekiston)
Toshkent, 1975 yil.

1. e2—e4 el—ed

2. f2-14 ed:f4

3. Cfl—c4 d7—-d5

Hozirgi kunda kamdan—kam uchraydigan o‘sha qadimiy romantik
debyutda oglarning 3—-yurishlarida mumkin bo‘lgan davom ettirish-
lardan biri.

4. Ce4:d5

4. ed ®h4+ 5. Kpfl Cd6 6. Kf3 ®hb5 7. Ke3 Ke7 8. d4 yo'li bilan ikki
tomon uchun ham keskin bo‘lgan variantni tanlash ham mumkin edi.
1898- yil Venada Blekbern—-Shlexter partivasida shunday bo‘lgan edi.

4. .. Kg8-16

4. ..M®h4 nazariy davom ettirilishi ancha chuqur o‘rganilgan
hisoblanadi. 4-yurish bilan qoralar f4 piyodasini yutib olishga
intilmay, balki shoh tomoni sipohlarini tezroq jangga tayyorlash va
rivojlanishda ma’lum ustunlikka erishishga harakat giladilar.

5. Kbl—¢3 Cf8-b4

6. Cd5-b3 Cb4:c3

7. b2:c3 Kf6:e4

«e» vertikal bo‘yicha bog‘langanligi sababli e4 oti himoyalanganli-
giga asoslangan muhim vurish

8. ®d1-f3 0-0

9. Of3:f4 Ked4 -6

Debyut jangiga yakun yasash mumkin. Oglarda shohning xavfsizligi
ta’'minlanmagan, farzin tomonida piyodalar bo‘sh joylashgan vaziyat.
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10. Kglf3  JIf8—e8+

11. Kpel-dl ¢7-¢5

12. d2—-d3 Rf6-d5

Oq farzinning noqulay joylashganligini va farzin tomoni piyo-
da—larining kuchsizligini ko'rsatadi. Agarda 13. C:d5 ®:d5 yurilsa
goralarda sezilarli ustunlik bo‘ladi.

13. Ofd—c4 Ce8-€6

14. Mc4:cd b7-b6

15. Ch3:d5

Oglar rux va ot uchun farzinni berishga qaror qiladilar. Birog
ulagga hozir yaxshi maslahatning o'zi yo'q. 15. ®@d4 yurilsa, 15. ...Kc6
javob gaytariladi, 15. @a3 farzinning chekinishiga esa qoralar 15,
...K:¢3 o'ynaydi. 16. Kpd2 Ke4+ 17. Kpe3 C:b3 va hokazo.

15. ...b6:c5

16. Cd5:a8 cH—c4!

Bundan keyingi o‘yinni sharhlamasak ham hammasi tushunarli:

17. Kpdl-d2 Ce6-d5

18. Ca8:d5 DOd8:d5

19. Ccl-a3 c4:d3

20. ¢2:d3 Jle8-d8

Ogqlar taslim bo'ldi.



38-dars. Ozbekiston yetakchi sbaxmaichilarining partiyalari

Farzin gambiti

R. Qosimjonov L. Lesej
(O'zbekiston) (Kanada)

Istambul, 2000- yil.

. d2-d4 d7-d5

c2—c4 c7—c6

Kg1-3 Kg&-f6

. Kbl-—<¢3 el-e6

. e2—e3 Kb8-d7

. Cf1—d3 d5:c4

. Cd3:c4 b7-b5

. Ce4—-d3 Cce8-b7

. 0-0 b5-b4

O'ynalgan Meran sistemasi keng mashhurlikka ega. Oxirgi 9. ...b4
hamda 9. ...a6 yurishlari asosiy davom ettirilish hisoblanadi.

10. Ke3—e4 Cf8-e7

11. Ke4:f6 Kd7:f6

12. e3—e4 0-0

13. e4—e5 Kf6-d7

14. Cd3—e4

c¢6-—¢5 yurish yo'li bilan bog'liq garshi o'yvin imkonivati cheklanadi.

14. ...J1a8-b8

1§. a2-a3 b4:a3

16. b2-b4!!

Juda yaxshi imkoniyat. Oglar «a» chizig'ini ochiq goldirishni
xohlaydi, ¢6 va a7 bo'sh pivodalarini qayd etadilar. 16. ...Cb4 yuri-
shi o‘tmaydi, chunki bungal7. C:h7 ma'lum kuchli hujumi sabab
bo'ladi.

16. ...ab

17. b:a @:ab5

© 00 ~1 3 Otk 0N -

REIRIARIR
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18. Ccl:a3!!

«Chalg‘itish» mavzusidagi tematik zarba.

18. ...CeT7:a3

Filni olishdan voz kechilgan holatda oglar katta pozitsion ustun-
ikka erishadi. 18. ... @d8 19. C:e7 ®:e7 20. Jla7.

19. Ce4:h7+ Kpg8:h7

20. Kf3—gb5+ Kph7-g6

21. ©dl-d3+ 715

21. ...Kp:gb 22. f4+ Kph6 23. ®h3+ Kpgb6 24 g4 yurishlari hollarida
not bo'lish xavfi yuzaga keladi.

22. Rgb:e6

Qoralar katta moddiy talofatlar ko‘'rmoqda...

23. ...JIb8-a8

24. JIf1-b1  Cb7—c8

25. JIb1-b3

Qoralar taslim bo‘ldi.

REIRZARER
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Yangi hind himoyasi

R. Qosimjonov M. Gurevich
(Ozbekiston) (Belgiya)
Batumi, 2001- yil.

. d2—-d4 Kg8-16
. c2—c4 e7—e6
. g2-g3 d7-d5
. Cf1—g2 Cf8-b4
. Cel1-d2 Cb4—e7
. Kg1-{3 0-0
0-0O c7—c6
. Cd2-f4 b7-b6

Qoralar yangi hindcha himoyaning biroz sust variantini tanlaydi.

9. ®dl-b3 Kb8-d7

10. JIf1-d1

Qoralarning rejasi ¢6—¢5 usul bilan siquvni biroz zaiflashtirish.
Oglarning oxirgi yurishi bu rejaga garshi yurish edi. dl rux va d8 far-
zinlarning garama—qarshiliklari ¢6-¢5 piyodasining oldinga borishi-
ni qiyinlashtiradi.

10. ...a7-ad

11. Kbl<¢3 Cc8-ab

12. e4:d5 e6:d5

@6:d5 yurishlaridan so'ng b5 xonasining zaifligi sezilarli bo‘lib gola-
di. 13. Kb5 yurishini amalga oshirish mumkin.

13. Jlal-¢c1 Jla8-¢c8

Agar 13. ...a4. 14. ®c2-a3 15. b3-Jle8 murakkab o‘yini bilan farzin
tomoni mustahkamlansa, yaxshi bo‘lar edi. Qoralar ¢6-¢5 ilgari su-
rishga umid qiladi, lekin uni osongina to‘xtatiladi.

14. Cg2-h3 Cab-—c4

15. ®b3—<¢c2 c¢6-H

16. d4:¢5 CeT7:¢5

17. Cf4-g5  Jlc8—c6

18. Ch3:d7!

Qoralar himoyalanish bilan bandlar, bu almashish bilan rux va farzin-
ning garama—qgarshiliklari ta’kidlanadi. 18. e4 ham kuchli yurish edi.

W=D oA W
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18. ...Dd8:d7

19. Cg5:16 JIc6:66

19....gf20.b3 Ca6 21. K:d5 ®eb 22. e4 o'ynalganida shiddatli kurash
bo'lardi. Endi goralar sifatni yo'gotadi.

20. Ke3—e4 @OdT7-e7

21. Ked4:f6+ @e7:f6

22. b2-b3 Cec4-ab

23. JId1:d5 Jla8—e8

24. J1d5-15 @f6-h6

Agar 24. Jl:e2 25. JI:f6 Jl:c2 26.J1:c2—gf 27. JId2 vazivatning ba-
hosini o‘zgartirmaydi.

25. JIf5-e5 Jle8—c8

26. Jlel-dl 716
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Agar 26. ...C:2+ 27. Kp:f2 — JI:c2 28. JId8x

27. Jle5:¢5! To'g'ri va chiroyli.

28. ...b6:cH

27. ... JI:eb bo'lsa, 28. ®ed dan keyin qoralar himoyalana olmaydi.
28. Oc2-e4 {615

29, @ed—-d5+ Kpgl-18

Agarda

29. ...Kph8 yurilsa, 30. ©d8+

30. Kf3—e5

Qoralar taslim bo'ldi.

Eski hind himoyasi

K. Sasikiran R. Qosimjonov
(Hindiston) (Ozbekiston)

Haydarobod, 2002- yil.

Cfl—e2 eT—eb
. Cel—e3 h7-h6

1. d2-d4 Kg8-16

2. c2—c4 g7-g6

3. Kb1-¢3 Ci8—gT

4. e2—e4 d7-d6
0. Kgl1-£3 0-0O

6.

7

Eski hind himoyasi o‘tgan asrning 50-yillarida mashhur bo‘ldi. U
yvangi ming yillik boshida ikkinchi yoshlikni boshdan kechirmoqda.
lIkkala tomonning ham strategik rejalari oddiy, oglar farzin tomon-
da o‘ynaydilar. Bu verda ular kuchliroq, shoh tomonida esa minimal
himoyalanish bilan cheklanadilar. Qoralar shoh tomonida hujum
gilish uchun butun farzin tomonini berib qo'vadilar. Qoralarning oxirgi
yurishlari eng mashhurlardan emas, ko'proq 7. ...Kg4 o‘ynaladi.

8. 0-O Kf6—-g4
9. Ce3—c1 Kb&8—6
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10.d4-d5 Ke6-e7

11.Kf3—el 715

12.Ce2:g4 5:g4

13.Cel—e3 g6-gh

14.¢4—¢5

Oglar o'z rejalarini amalga oshiradi.

Shoh tomonida o‘yinni boshlashga intilish goralarning vazifasini
kamida osonlashtiradi. 14, f3 —gf 15. JI:f3 JI:f3 16. ®:f3 Kg6 va far-
zin tomon sipohlarini o'yinga kiritib, goralar to'la mazmunli o'yinga
erishadi.

14. ...Ke7—g6

14. ...dc olish to'g'ri emas

15. C:e5 yurishdan keyin oglar yaxshi o yvinga ega bo‘ladi.

15. Jlal—cl JIf8-17

Bir yo'la ikki magsad ko‘zlamogda - ¢7 xonasini zaifligini bartaraf
etish hamda ruxlarni “f” vertikali bo‘yicha gavat qilish.

16. ¢5:d6 c7:d6

17. a2—a4

Mazmunli yurish: otni a3—c4 orqgali b6 xonaga o‘tkazish uchun oglar
Kb5 yurishni mo‘ljallamogda. el otning Ke2 yoki darhol Kb5 jangga

kirfilishi e’tiborga loyiq.

17....Cg7-{8

18. Ke3-b5 Cec8-d7

19. b2-b3

19. K:a7 ®a5. 20. Kb5 ®:a4 muvaffaqgiyat keltirmaydi, imkoniyat-
lar deyarli teng.

19. ...Kg6-f4

20. Kel-d3

Endi oglar vaziyatni tenglashtirish to‘g'risida o‘ylasalar bo‘lar edi.
20. K:a7 ®@a5 21. Kb5 C:b5 22. ab ®:b5

20. ...Cd7:b5
Filni otga almashishni, hatto ko'pchilik juda kuchli shaxmatchilar
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to’g'r1 baholamaydilar va ko'rmay goladilar.

21. a4:b5 DOd8-d7

22. Kd3-b2

Quyidagi yurishlar 22. b6 ab 23. C:b6 ®b5 24. K:f4 ef 25. Cd4 3
murakkab o‘yinga olib kelardi.

22. ...Dd7:b5

23. Kb2—¢4 h7-hb

24. Jicl-al a7-ab

25. 213

Oglar aniq rejaga ega emaslar va shuning uchun o'yinni cho‘zadilar.
Bu esa halokatga olib keladi. Demak, 25. Jla5 ®e8 21.Kb6 J1d8 27.
@c2 o'ynash kerak edi.

25. ...g4:43

26. JIf1:63 gh—g4

27. JIf3-1 Cf8—e7

28. Jlal-ab? ®b5-d7

Umuman e’tiborsizlik, oglarning qo‘pol xatolari jazosiz qoldi. 28. ...
@:b3 dan so'ng o'yin darhol yakunlanar edi.

29. Ke4-b6 DA77

30. Jla5-al Jla8-{8
31. Jlal—cl
31. ...Ce7—g5!

“  Birinchi gorizontalning kuch—
sizligi yaqgol ko'rinib turibdi.
Xatoga yo'l go'yvishga hali kech
emas. 31. ...Kh3+ 32. gh JI:f1 33.
O:fl JI:fl 34. Kp:f | va farzin qaytib
yutib olinadi.

32. ®dl—-d2

Albatta, 32. Jl:c7 Ke2+ 33. D:e2
C:e3 motdan keyin o'yin yakunla-
nadi.

32. ...MOc7-e7

Taktik zarba. 32. ...D:b6, 33.C:b6
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Kh3+ 34 gh C:d2 yurish mumkin, lekin bunday yurish kerak emas.
Qoralar ko'proq ustunlikka erishishlari mumkin.

33. JIfl—el De7-16

34. Jlc1-¢8?

Yutgazilgan vaziyvatdagi xato.

34. .. Kf4 —e2+!

Chiroyh yvakuniy zarba.

Ogqlar taslim bo‘ldi.
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Sitsilivacha himoya
S. Yuldashev D. Mustafayev
(O'zbekiston) (Ozbekiston)
Toshkent, 2007- yil.

1.e2 —e4 c7 —¢d
2. Kbl —¢3 e7—-eb6
3. Kgl - 3 a7 — a6
4. d2 - d4 ¢d: d4

5. Kf3:d4 Dd8 — 7
6. Cfl —e2 Kg8 — {6
7.0-0 d7 — d6
8. f2-f4 Cf8 — e7

9. Cel — e3 O-0

10. g2 — g4 Kf6 — d7

11. g4 — g5 JIf8 — e8

12. f4 - 15 Ce7 — {8
Oglarning sipchlari yaxshi rivojlangan va shohga hujum qilishga

kirishadi.

13. Kd4:e6! f(7:e6 (diagramma)
14. Ce2 —h5 g7 g6

15. f5: g6 h7:g6

16. Chb:g6 Jle8 — e7

17. ®dl — h5
"Qoralar taslim bo‘ldi.
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From gambiti

A. Nazarov S. Yuldashev
(Tojikiston) (Ozbekiston)
Toshkent, 2005- yil.
1. 12 - 14 e7 —ed
2. f4:e5 d7 — d6
Rivojlanish magsadida piyoda qurbon gilinadi.
3. e5:d6 Cf8:d6

4. Kgl - 3 g7 —gb

Bu yurish eng jadal davom ettirish hisoblanadi.

D. g2~ g3 go — g4

6. Kf3 —-h4 Kg8 - e7

7.d2 — d4 Ke7 — g6

8. Kh4:g6 h7:g6

9. ®d1 -d3 Kb8 —c6

10. c2 —c3 DOd8 — e7

11.CAl—g2 Cc8-15

12. e2 — e4 0-0-0

13. @d3 —e3 Cf5 —d7

14. Kbl -d2 ff7-f5

15. e4 — eb Kc6:ed!

Ogqglar rivojlanishda juda ortda goldilar. Qoralar qurbon berish yor-
damiga qolgan sipohlari uchun go'shimcha yo‘llar ochadi va partiyani
mot giluvchi hujum bilan yakunlaydi.
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16. d4:e5 Cd6 —¢bH
17. ®e3 —e2 JIh8 —e8
18. Kd2 —ec4 (Cd7 —-bb
19. Cel —f4 g6 — g5

20. Ke4 — d6+ De7:d6
21. ®e2:b5 Jle8:eb+
22. Kpel —f1 ®d6 —-d1+

Oglar taslim bo'ldi.

Farzin gambiti
T. Gareyev E. Berg
(Ozbekiston) (Shvetsiva)

Moskva, 2007- yil.

.c2—-c4 e7 — eb
d2 - d4 Kg8 — {6
.Kgl—-f3 d7-4d5
.Kbl—¢3 ¢7—c6
.Ccl—gb Kb8-d7
. c4:d5 e6:d5
.e2 —e3 Cf8 — e7
.Ddl-¢2 O0-0
.CAl—d3 JIf8 —e8
10. h2 -h3 Kd7 {8
11.Cg5—f4 Kf8 —e6
12.Cf4 -eb5 g7-—g6
Oglar hali shohning holatini aniglab olmaganliklarini hisobga ol-
may goralar standart rejani o'tkazadilar. Endi hujum uchun sharoit
yuzaga keladi.
13.0-0-0 a7-ab
14.h3 — h4! (I-diagramma)
Oglar namunali o‘tkazgan hujumni boshlash.
14. ...Ke6 — g7
15. Kf3 -gb5 Kf6 - h5
16.JId1 — gl £7—f5
17. Kgb:h7! (2-diagramma )

&mqmo\&wgo.-a
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I-diagramma

Qora shohning vaziyatini buzish magsadida qurbon qilish.
17. ...Kpg8:h7

18. g2 — g4

Qurbondan keyin piyodalar hujumi boshlanadi.

2-diagramma
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18. ...Kh5 — {6

19. h4 — h5 g6:h5

20. g4:h5 Jle8 — g8
21. h5-heé Kg7 — e6
22. Cd3:f5+ Kph7—h8
23. Cf5:e6 Cc8:e6
24, Jlgl — g7 JIg8 : g7
25. h6:g7+ Kph8 : g7
26. JThl — h7+ Kpg7 — {8
27. ®Oc2 — gb Ce6 — g8
28. JIh7 — h8

Qoralar taslim bo‘ldi.

Gryunfeld himoyasi

A. Filippov R. Magrazini
(Ozbekiston) (Italiya)
Turin, 2006- yil.

1.d2 - d4 Kg8 — 16

2. Kgl —13 g7 — gb

3.c2—-c4 Cf8 — g7

4. Kbl —¢3 d7 -d5

5. Ccl — 14 0O-0

8. Jlal — ¢l c7 —-cb

7.e2 —e3 Dd8 — ab

8. Cfl —e2 d5:c4

9. Ce2:c4 Kb8 — d7?!

Filni g4 ga o‘tkazib yuborilganda yaxshiroq bo‘lar edi.

10.0-0 Kf6 — h5?

Bu esa go‘pol xato. 10. ... Kb6 o‘ynash kerak edi.

11. Cf4 — g5 e7 —ed

12. Cgb — e7! JIf8 — e8 (diagramma)

13. b2 - b4 ®ab — b6

Agar boshgacha yurilsa, yutqaziladi 13. ... ®e7 14.C:7 Kp:f7 15.
®b3 Kp:e7 16. Kd5+
14. Ce7 - d6 Kd7 - f8



14. ...
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ed yurishidan keyin 15. ®b3 masalani hal etadi, endi

goralar piyodani yo‘qotadilar va ularning tang vaziyatdan qutulish
imkoniyatlari bo'lmaydi ...

15.
16.
&
18.
19.

20.

21.
Y

22.
23.
24.
25.

d4:e5
Ke3 — e4
@ddl - b3
Ce4:e6
JIfl —dl
h2 — h3
g2 — g4
ed : 16
e3:f4
g4:h5
Kf3 — g5

Cg7 —h6
Ob6 — d8
Ce8 — e6
Kf8:e6
DOd8 — 8
Kpg8 — h8
f7—15
Ke6 — f4
JIle8:e4
Dc8:h3

Qoralar taslim bo'ldi.

REIRIARA
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Farzinlar gambiti
Sh. Safin E. Geller
(O'zbekiston) (Rossiya)
Nijniy Tagil, 2005- yil.

1.d2 - d4 d7 —d5
2.c2—-c4 e7 — eb
3. Kbl —¢3 c7 —c6
4. e2 —e4 db:ed
5. Kedied Cf8 — b4+
6. Ccl — d2 DdR:d4
7. Cd2:b4 Dd4:e4
8. Cf1 —e2 Kb8 — a6
9. Cb4 — a5 b7 — b6
10. dd1 - d6 Ce8 —d7
11. Cab —c3 f7 - f6

Qoralar xavfli variantni tanladi.
Oglar tez harakatlar bilan tashabbusni rivojlantiradi.

12. Kg1 — 3 Kg8 — e7
13.0-0-0 Ded:e2
14. ©d6:d7+ Kpe8 — {7
15. ®d7 — d4 JIh8 — d8
16. ®@d4 — g4 Kpf7 — 18
17. J1d1 — el De2 — d3
18. Jlel:e6 h7 - hb
19. g4 — 4 Ka6 — ¢b (diagramma)
20. Jle6:f6+! g7:6

21. Of4:f6+ Kpf8 — e8
22. Kf3 — e5 dd3 - h7
23. JTh1 - el Jla8 — ¢8
24. Cc3 - b4 J1d8 — d4

Qoralar uchun yaxshi imkoniyatlar saglanib golgan yagona davom
ettirish yo'llari quyidagicha: 24. ... Kd7. 25. ®:e7 ®:e7 26. C:e7 Kp:
e7 27. K:c6 Kpd7 28. K:d8 J1:d8

25. Cb4:c5 b6:cH

26. Keb — g6 Kpe8 — d8



38-dars. O2bekiston yetakchi shaxmatchilarining partiyalari

Of6 — 8+

.Jlel:e7

. Df8:e7

Kgb — eb

.f2-14

. Kpel — ¢2
3. Kpe2 — b3
. Keb —d7+
. Kd7:e5+

. Kcb — a4+
‘ CDS'Y —c7

Kpd8 — ¢7

DOh7:e7
Kpe7 — b6
Jie8 — d8
JId8 — d1+
JId8 — d2+
JId2:g2

Kpb6 — a6
Kpa6 — b6
Kpb6 — a6

Qoralar taslim bo'ldi.



Javoblar

2-dars

I-mashq
Rux 2 yurish bilan va ikki usul bilan
e7ga o'tadi: Jihl-el-e7
JIh1-h7-e7

3-dars

I-topshiriq
M:a2, ©:d8, @:e6, O: hl

2-topshiriqg
Kp:i2; Ji:c4; C:d6; K:ed.

5-dars

I-topshiriq
To'rtta.

I-mashq
b4:a5; b4:¢5 e8
D, J1,C, K, e7:48

@, J1,C, K.

2-mashgqg

1.g4Cg6 2.5
-

3-mashgq
oqlar: b3; ¢3; c4; d4; e5; h8 D,

H’C'K’hg m"rI’ C’K’
goralar: b3; ab; cb; cd; ¢6; ¢5; g2

6-dars

I-mashgq
Ke7

2-mashq
Kg1

3-mashq
Kel

7-dars

I-topshirig
Kpfl; Kpg2; Kph2:Kphl; Cf2;
Ke3:Kd4; J1:b6

2-topshiriq
Shoh Ke7, Kf6, h7.
Himoya Kpf8, Kph8, Kph7; K:e7; C:
f6;: Kph8; Kp:h7

3-topshiriq
Kpf6 yoki Kph6. Ochib shoh va
keyingi yurish bilan mot.
8-dars

I-mashgq
JIh6

2-mashyqg
®ch

3-mashg
JIh8

4-mashq
Dg8

5-mashq
Ce8

6-mashgq
Dh7

7-mashq
@©:h7



Javoblar

S8-mashq
O:A7

9-mashgq
c7

10-mashgq
c8 K

1 I-mashgq
c4

12-mashq
Jlad

13-mashgq
Jle8

I14-mashqg
Dgb

15-mashgq
Kg6, Kf7

I16-mashgq
Cd4

17-mashgq
Dg3

18-mashgq

d4, d:e, f:e®,JI, h8 @, C,a:b®D,

C,®d6,0d4 va hokazo.

19-mashq
1. ...®h2

20-mashq
1. ®:h7
21-mashq
1. ©®g5 Kph7 2.®g7 x

22-mashq
1. JThl +Kpg8 2.JTh8 x

23-mashq
1. JIg3 +Kph8 2.Cf6x

24-mashq
1.J1e8 +@f8 2.JI:f8 x

25-mashq
1.Oh6+gh 2.Cf6x
1....Ch7 2.®:h7x

26-mashgq
1.Kg6 +hg 2.JTh4 x

27-mashqg
1.D:g6 +Kph8 2.0Dg8 x

28-mashgq

1....0:h3+ 2. Kpgl ®:g2 x

29-mashq
d8®d, J1

30-mashgq
Ke6- Kph6. JIhS8 x

31-mashq
Kpf6

32-mashq
Kfl h2. Kg3 x

33-mashgq
Ch1

34-mashq
Jla3

35-mashq
J1d7



Javoblar

36-mashq
Ce2

10-dars

I- topshiriq.
1.Mc3, Ph2 —shoh.
2.0b8; McB; Pd8; OgT7-mot;
®h7. 3.0f7, ®c4 - pot.

2-topshiriq
CeT7; J1d5

3-topshiriq
shoh berish ®a5; ® gb
mot @aB;Pg8
pot (muvaffaqiyatsiz yurishlar) @®c6;
Deb

4-topshiriq
1.0a2, ®a3, ®a4d, Ob7, Ob8- mot.
2.0d5, Of3, Og8- shoh.
3.0b6, ®e3- pot.

13-dars

4 I-topshiriq
yo'q, mumkin emas. 1,2,3 goidalar

2-topshiriq
yo'q, mumkin emas. 4,5 goidalar

20-dars

I-topshiriq
1-usul: 1.J1a5 Kph4 2.JTh6 x
2-usul: 1.JTh7 Kpf5 2.JIh5 x

2-topshiriq
1.J1a5 Kph4 2. JIh6 x

3-topshiriq
1-usul:
1. Kpd4 Kpb4 2.JIb6 x
2-usul:
1. Kpe3 Kpeb 2.J1a5 x

4-topshiriq
1.JIb7 Kpe8
2.J1e8 x

21-dars

I-masala
1.J1f6+Kpe7
2.Md6+Kpe8
3.J1f8 x

2-masala
1.J1d7+Kpc8
2. Ob7 x

l-vaziyat
JIb2

2-vazivat
Jle2

3-vaziyat
h8J1

4-vaziyat
Ob7

S5-vaziyat
dh3

6-vaziyat
JIb6



22-dars

I-masala
1. ®d5
Kpa6 ®a8 x
Kpad4 ®a2 x

2-masala
1. Kpe2 Kpa2
2. Pa4 x

J3-masala
Kpf2

4-masala
Kpgé

S5-masala
De3

6-masala
Kpf7

7-masala
DOf4

- 23-dars

I-masala
Jle6

2-masala
Kpf6

3-masala
Jlg6

4-masala
Jleb

5-masala
Jig5

Javoblar

6-masala
Kpe6

7-masala
Kpe3

S-masala
JIf7

9-masala
Kpg6

I10-masala
g8J1

24-dars

I-mashgq
1.Cf5 Kpb8
2. Ced Kpa8
3.Cedx

2-mashq
1.Kpg6 Kpg8
2. Cc4 Kph8
3.Cg7

3-mashq
1. Kpc7 Kpa7
2. Ch6 Kpa8
3. Cb7

35-dars
1. JTh8+

Kp:h8
2. ®d8+ Kph7

3.bd3 + farzinlar almashtiriladi.
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